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Uvod

1.1. ZvySovani ICT kompetenci zaki ZS s vyuzitim
e-learningu a datového ulozisté v projektu
,Jsme lidé jedné Zemé”

Informacnimi a komunikacnimi technologiemi (ICT) rozumime veskeré technologie, pouzivané pfi
komunikaci a praci s informacemi. Nemusi jit tedy nutné jen o pocitac, ale o vSsechny technologie,
které Ize pouzivat pfi praci s informacemi a daty.

Informacni gramotnost se v dnesni dobé stava jednou ze zakladnich kompetenci, kterd je potiebna
nejen ke studiu, ale prakticky v kterémkoliv zaméstnani. Dalsim dulezitym hlediskem je také to, ze
informacni technologie se vyvijeji takovym tempem, Ze generace rodi¢i obvykle neni schopna v pIné
Sifi pfedavat svym détem potiebné informace, dovednosti, ale i bezpec¢nostni zasady v této oblasti.
Zaroven stale klesa vék, kdy déti informacni technologie zacinaji pouzivat. Z tohoto divodu je potieba
rozvijet ICT kompetence jiz od zakladni $koly, a to nejen v pfedmétech zamérenych pfimo na ICT, ale
prGrezoveé ve viech pfedmétech napfi¢ kurikulem.

Tento manudl by mél dat pedagoglim nastroj a inspiraci, jak propojit vyuku multikulturni vychovy
s rozvojem ICT kompetenci zakd. Stézejnim prostiedkem, jak toho dosdhnout, bude webové
prostiedi projektu Jsme lidé jedné Zemé a zejména jeho e-learningovy kurz a datové ulozisté pro
psani zakovskych projekt(. Zaci i ucitelé budou pfi praci vyuzivat pocitace, dataprojektor, digitalni
fotoaparat, videokameru, tiskarnu, skener apod. Zaci sedmych a osmych ro¢nikd ZS se v této &asti
projektu budou zdokonalovat v ziskdvani informaci a dat z rGznych zdrojl, praci s multimédii, psani
projektl v digitalnim prostiedi a vyuZziti e-learningu. Zakaim by méla byt nabidnuta atraktivni forma
vyuky, kdy nebudou jen pasivnimi posluchaci a pfijemci informaci, ale budou se sami aktivné podilet
na utvareni hodiny a vystupu z projektu. Budou tedy postaveni do stfedu vzdélavaciho procesu jako
jeho aktivni ¢lanek.

CILE PROJEKTU JSME LIDE JEDNE ZEME

» zvysit spolupraci uciteld, Zaku a rodictu volbou aktivit vyuzivajicich moderni
komunika¢ni technologie

» zvySit motivace uditeld k vyuzivani interaktivni vyuky

» zvySit motivaci zaka k uc¢eni

» zaclenit vyuziti pocitaci a audiovizualnich pomticek jako aktivniho nastroje
vzdélavani

» naucit zaky vyhledavat a tfidit informace z riznych zdroji

» naucit prezentovat vysledky c¢innosti zakl tvofivym zplsobem

1.2. Pravidla bezpecnosti pri praci s internetem obecné

Doporucena casova dotace: 4 - 6 hodin

Seznameni se s riziky internetového prostiedi, podpora kritického mysleni u déti,
prace s videokamerou, digitalnim fotoaparatem, sestfih videa, uprava fotografii,
tvorba prezentace v powerpointu, prace s dataprojektorem nebo interaktivni tabuli.

Vedle rychlého spojeni se svétem a obrovského zdroje informaci zahrnuje internet i nebezpedi, kterd je
nutné znat a pracovat s nimi. Déti patii mezi nejzranitelnéjsi skupinu ze vsech uzivatelll internetu. Na ivod
tedy Zaky seznamte se zasadami bezpecného vyuzivani internetu, pfipadné jim je znovu pfipomerite.

INFORMACE PRO PEDAGOGY

1. Vedte zaky k bezpecnému pouzivani pocitace.

2, Vzdélavejte, nezakazujte! Je zapotiebi, aby se déti byly schopné samostatné
rozhodovat v kazdé situaci.

3. Diskutujte o viech nazorech a zkusenostech.

4. Sméfujte zaky k dodrzovani zakond, a to i na internetu.

5. Podporujte kritické uvazovani.

6. Jdéte s dobou! Proniknéte do taji zargonu zak( a respektujte pocitacové
programy a technologie, které chtéji pouzivat.

7. Vedte k zodpovédnosti! Naucte zaky zodpovédnosti a uvédomovani si dlsledkd svého
konani.

8. Vysvétlete rozdily mezi redlnym svétem a svétem virtudinim.

SEZNAMTE DETI S DESATEREM BEZPECNEHO INTERNETU:

1. Nedavej nikomu svUj telefon ani adresu. Nevis, kdo se skutecné skryva za obrazovkou.
2. Neposilej nikomu, koho neznas, svou fotografii a uz vibec ne intimni. Svou intimni fotku
neposilej ani kamaradovi nebo kamaradce — nikdy nevis, co s ni mize nékdy udélat.

3. Udrzuj hesla v tajnosti (k e-mailu i jina), nesdéluj je ani blizkému kamaradovi.

4, Nikdy neodpovidej na neslusné, hrubé nebo vulgarni maily!

5. Nedomlouvej si schiizku pfes internet, aniz bys o tom fekl nékomu jinému.

6. Pokud narazi$ na obrazek, video nebo e-mail, ktery té sSokuje, opust webovou stranku.

7. Svér se dospélému, pokud té stranky nebo néci vzkazy uvedou do rozpakl, nebo té
dokonce vydési.

8. Nedej sanci virlim. Neotevirej prilohu zpravy, kterd pfisla z neznamého zdroje.

9 Nevér kazdé informaci, kterou na internetu ziskas.

10. Kdyz se na internetu s nékym nechces bavit, nebav se.




Jako nastroj pro bezpeénéjsi internet vznikl také projekt tzv. Cerveného tlacitka. Cervené tlacitko je
softwarovy ndstroj pro hlaseni nelegdlniho obsahu na Internetu. Mezi takovy obsah patfi zejména
obrazovy material se zneuzivanymi détmi (détska pornografie), détska prostituce, pedofilie, obchod
s détmi, vékové nepfiméreny obsah, rasismus, xenofobie, Siteni drog, sebeposkozovani, vyzvy k nasili
a nendvisti. Cilem tohoto tlacitka, které je mozné si bezplatné stdhnout z internetu, je zjednodusit
proces nahlasovani nelegalniho obsahu internetu Horké lince. Internetova Horka linka je kontaktni
centrum, které prijima hlaseni, tykajici se nezdkonného a nevhodného obsahu na internetu (vice
informaci naleznete na webové strance http://horka-linka.saferinternet.cz). Vétsina socialnich siti,
portalt pro sdileni hudby, videa apod. obsahuje také tlacitko nebo odkaz, kde muzete nahlasit
zavadny obsah nebo adresu, ze které vas nékdo obtézuje. Majitel nebo spravce takové sité ¢i portalu
se pak jiz postara o odstranéni zavadného obsahu ¢i zablokovani uzivatele, ktery narusuje bezpecnost
na internetu. Seznamte s témito moznostmi i své Zaky.

Seznamte déti s bezpelnostnim desaterem na internetu a poté v krouzku diskutujte
o jednotlivych bodech, co pod nimi déti rozuméji, zda skute¢né védi, jak se v takovych
pfipadech zachovat. Diskutujte také o tom, zda se nékdo s nécim nebezpecnym ¢&i Sokujicim
na internetu jiz setkal, zda se pfipadné setkal s néjakym obtézovanim po internetu, pres mobil
apod. Pokud néjaka takova zkuSenost mezi détmi jiz je, ptejte se, jak situaci fesily, pfipadné
navrhnéte nebo nechte Zaky piijit na vhodnégjsi feSeni. Pro tuto aktivitu je potfeba navodit
atmosféru bezpecného prostiedi, aby se zaci nebdli o svych pfipadnych zkusenostech hovorit.
Proto je velmi vhodné, aby vsichni, véetné ucitele, sedéli v kruhu. Pokud také hovoiime
0 nédi zkusenosti a vime, Ze jeji feSeni nebylo zrovna nejvhodnéjsi, je potieba neodsuzovat to jako
chybu, ale pojmenovat jako zkusenost a hledat navody, jak to pfisté fesit 1épe. Diskusi muiZzete také
podpofit tim, Ze se nejprve s Zaky podivéate na néktery z video Sotd propaguijici bezpecny internet napf.
na webovych strdnkdch www.bezpecne-online.cz (v sekci vyukové materidly — videa), http://proti-
sikane.saferinternet.cz/ nebo komiksovy pfibéh na http://www.bezpecnyinternet.cz (v sekci pro déti).

Nechte z3dky, aby na internetu sami vyhledali dalsi informace o bezpe¢ném uzivani internetu.
Budto mohou vsichni hledat obecné na téma bezpecny internet, nebo muzete skupindm ¢i
jednotlivem zadat konkrétni pojmy, o kterych maji zjistit vice informaci (napf. pocitacovy virus,
antivir, spyware, firewall, phishing, hacker, nebezpedi na socialnich sitich, bezpecné heslo apod.)
Nechte z4kdim cca 15 — 20 minut na vyhledavani a utfidéni informaci a poté je vyzvéte, aby
ostatnim prezentovali, co zjistili. K prezentaci mohou vyuzit dataprojektor, na ktery promitnou
webovou stranku nebo stranky, ze kterych ¢erpali a stru¢né ostatni seznami s tim, co zjistili.

Poté, co se zaci sezndmili s moznymi nebezpecimi na internetu a zdsadami bezpeénosti, vytvori
sami kratky video 3ot nebo prezentaci, ktera by ostatni varovala pred konkrétnim nebezpecim
na internetu nebo nabadala k pouzivani néjaké bezpe¢nostni zasady. Zaci se rozdéli (nebo jsou
pedagogem rozdéleni) do tvlrcich tymu. Kazdy tym pak pracuje na jednom dil¢im tématu
na téma internetové bezpe¢nosti. Zaci mohou natocit kratky video 3ot pomoci videokamery

nebo digitalniho fotoaparatu. Mohou natocit Sot tzv. na jeden zabér, nebo pouzit postupného
navazovani zabérd bez nutnosti findlniho sestfihu zabéra. Dalsi moznosti je natocit libovolné
zabéry, které pak zZaci sestfihaji v programu pro stfih videa. Pokud ve $kole na pocitacich
jesté nemate nainstalovany program pro stfih videa, je mozné si stahnou i néktery freeware
program (program, jehoz stazeni z internetu je zdarma). Takové naleznete napf. na serveru
www.slunecnice.cz a doporucit Ize napt. program VirtualDub, Avidemux. Dalsi variantou
je, Zze zaci vytvori fotokomix. Fotografie mohou dale upravovat v nékterém z programu
na editaci fotografii, které mate ve skole, nebo dotvofit v programu Malovani. Fotokomix je
asi nejvhodnéjsi zpracovat v PowerPointu a poté promitat jako slideshow. Hotova dila Zaci
prezentuji tfidé pomoci dataprojektoru nebo interaktivni tabule. Je mozné je také publikovat
na datovém ulozisti webového portalu Lidé jedné Zemé.

Pii tvorbé video Sotli nebo fotokomix( na téma internetové bezpecnosti nejde jen o predani
informace, ale pfedevsim o kreativni zpracovani a o napad. Zaci se zaroven uéi pracovat s nékolika
médii a propojovat jejich vyuziti. V neposledni fadé tato aktivita podporuje tymovou spolupraci
a komunikaéni dovednosti.

1.3.

Doporucena casova dotace: 1 hodina

Seznameni s webovym portalem projektu, rychla orientace na nové webové strance,
vyhledavani neznamych pojmu.

Adresa webového portalu projektu je www.lidejednezeme.cz a portél obsahuje tyto asti (jednotlivé
zalozky):

jde o uvodni stranku, kterd se uzivateli objevi pfi nacteni stranek projektu. Je jakymsi
vizudlnim Uvodem do projektovych stranek, ktery ma pomoci citdtd a prolinani fotografii
s multikulturni tématikou navést na téma a obsah celého webu. V dolni ¢asti této stranky téz najdete
rozcestnik na nejdllezitéjsi zalozky webu.



I Uvodni stranka projektu
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b~ O nas: tato ¢ast portalu ma za ukol predevsim predstavit hlavniho zadavatele a realizatora projektu
- Organizaci pro pomoc uprchlikim.

b O projektu: na této strance se dozvite vse o cilech a aktivitach projektu, naleznete zde seznam
zapojenych skol a postupné maji na strance byt zverejnény vystupy projektu. Naleznete zde také
kontakty na realiza¢ni tym projektu a zajimavé odkazy na webové stranky nebo literaturu, kterd
souvisi s multikulturni tématikou a zemémi pavodu migrant.

b Jak se zapojit: v této ¢asti jsou predevsim informace pro dosud nezapojené skoly, jak se do projektu
mohou zapojit.

b E-kurz: tato ¢ast obsahuje cely e-learningovy kurz, ktery slouzi jako doprovodny prostredek pro
vyuku multikulturnich témat. Této ¢asti se budeme vénovat zvlast v samostatném bloku tohoto
manualu.

b Projekty skol: pod touto zalozkou naleznete webovou aplikaci, ktera byla vytvorena pro spole¢nou
praci vice skupin ucastnikl projektu a vzajemné sdileni vytvofenych materidl. Je to prostor,
do kterého mohou Z4ci, ucitelé i lektofi vkladat obrazky, text, audio i videozaznamy. Této aplikaci se
také budeme vénovat v samostatném bloku tohoto manualu.

b Slovnicek pojmii: v této ¢asti naleznete slovnic¢ek pojm, které souviseji s lidsko-pravnimi tématy
a obecné s multikulturni tématikou, ktery by mél zakim tyto pojmy osvétlit. Vyhledavat pojmy je
v tomto slovni¢ku mozné dvéma zplsoby. Budto napisete cely hledany pojem do policka Vyhledat,
nebo muzete kliknout na pismeno abecedy, kterym hledany vyraz zacina.

Webova stranka projektu, véetné e-kurzu, je vefejné pfistupna. V sekci Projekty kol si neregistrovani

uzivatelé mohou prohlizet hotové projekty skol, ale nemohou vyuzivat tuto aplikaci k tvorbé a editaci
projektd. Moznost vyuzivat vSechny funkce této aplikace maji registrovani uzivatelé.

NAMET NA AKTIVITY

1)

2)

V pfipadé, Ze zaci jeSté nejsou s webem Lidé jedné Zemé detailné sezndmeni, Ize vyuzit
seznameni s portdlem jako motivacni aktivitu, kterd zaroven rozviji v zacich schopnost
rychlého a efektivniho vyhleddvani informaci. Zadejte zakam ukol, aby co nejrychleji zjistili, co
znamenaji nékteré pojmy, které si predem vypisete ze slovni¢ku pojmu (jako napf. imigrant,
extremismus, azyl, xenofobie, rasismus apod.). Budto mohou vyhledavat vsichni zaci stejny
pojem, nebo ma kazdy Zak zadany jiny. Vymezte jim jako rdmec, ve kterém mohou hledat,
pouze webové stranky portalu. Mizete tuto aktivitu zadat jako soutéz a méfit ¢as nejrychlejsim.

Zadejte zakam, aby kazdy zjistil, kde na webovém portdlu najdou informace o ,navstévé
lektor( ve skole” (pod zaloZzkou O projektu v ¢asti Aktivity projektu), o,Organizaci pro pomoc
uprchlikiim” (zalozka O nas), projekt ,Fotky ze zemé plvodu Ukrajina” (pod zalozkou projekty
pfi pfihlaseni jako registrovany i neregistrovany uzivatel), kde naleznou ,Videonavod pro
praci s e-kurzem” (pod zélozkou E-kurz) a kde najdou vysvétleni pojmu ,Integraéni azylové
stfedisko”. Zadané pojmy je mozné samoziejmé obménovat. Tato aktivita slouzi pfedevsim
k samostatnému prozkoumani projektového portalu a procvi¢ovani rychlého vyhledavani
informaci a orientaci ve strukture webovych stranek.




E-kurz

2.1. Pristup do e-kurzu ,Jsme lidé jedne Zeme”

Doporucena casova dotace: 1 hodina

Spusténi e-kurzu

PRISTUP DO E-KURZU JSME LIDE JEDNE ZEME

Na rozdil od ptvodni verze je novy e-kurz projektu Jsme lidé jedné Zemé, ktery je umistén pod zédlozkou
E-KURZ v hlavi¢ce webové stranky, vefejné pristupny a anonymni. To znamena, Ze e-learningové lekce si
Zaci i ucitelé mohou kdykoli spustit bez nutnosti pfihlaseni. Jsou totiz oteviené jak neregistrovanym zakdm
(napt. tém, jejichz rodice neposkytli souhlas k registraci), tak Siroké verejnosti véetné rodicd.

I Nahled avodni stranky e-learningu:

Jsme lide
| jedné Zemé

Migrace a my

¥ Anh Svétlana

2.2. Technické zajisteni

Doporucena casova dotace: 1 hodina

Technicka priprava pocitace, tabletu ¢i tzv. chytrého telefonu

Aby e-kurz na vasem pocitaci, tabletu ¢i chytrém telefonu spravné fungoval, je potieba, aby zafizeni
spliiovalo minimalni technické pozadavky: systém je optimalizovdn pro vétSinou soudobych
internetovych prohlize¢t operacnich systému Windows, iOS ¢i Android, pficemz obecné doporuc¢enym
prohlize¢em je Google Chrome. Pro hladky prlbéh lekci také doporucujeme svizny internet.

Vzhledem k tomu, ze dialogy a komentédfe animovanych pravodcl e-kurz jsou nadabovany herci
a v nékterych ulohach budou Zaci pracovat s videem ¢&i zvukem, je vhodné, aby byl kazdy pocitac
vybaven sluchatky nebo reproduktory. E-kurz Ize ovéem pouzivat i beze zvuku.

Tip: pred pouzitim lekci ve vyuce nezapomerite e-kurz vyzkouset, abyste ziskali jistotu, Ze pocitace splnuji
oba uvedené pozadavky. Pokud mdte na Vasem zafizeni nainstalovdno vice internetovych prohlize¢t
(Chrome, Firefox, Safari, Explorer, Opera aj.), miZete si pro zajimavost vyzkouset, na kterém prohliZzeci vam
e-kurz pobézi nejrychleji a nejlépe. Pokud je ovsem napfiklad na skolnich pocitacich nainstalovdna starsi
verze prohlizece, doporucujeme obrdtit se na sprdvce sité. Pro instalaci aktudini verze totiz bude zfejmé
zapotrebi administrdtorsky pristup k siti.

2.3. Struktura kurzu a ovladani e-learninqu

Doporucena ¢asova dotace: 2 - 3 hodiny

Seznameni se strukturou kurzu a zvladnuti ovladani kurzu, ivod do dalSich moznosti
a typu e-learningti, zdokonalovani v cileném vyhledavani na internetu

Uvodni rozcestnik kurzu pfedstavuje vyfez z mapy svéta (viz obrazek vyse), na které jsou umistény
cervena tlacitka s vlajeckami a nazvy statd, tedy jednotlivych lekci. Ve spodni ¢asti mapy se nachdzeji




barevné zalozky se tremi pfib&hy migrant(i. Mapa CR v levém hornim rohu pfedstavuije lekci vénovanou
tématu migrace. Kliknutim na tlacitko ¢i zalozku spustite danou lekci.

E-LEARNINGOVY KURZ OBSAHUJE TYTO LEKCE:

Zemé pivodu: Bélorusko, Ukrajina, Ce¢ensko, Vietnam, Kongo, Afghanistan a Syrie. Tyto lekce
jsou slozeny z 15 — 18 kapitol (slid) a seznamuji uZivatele s kulturou, politickou a hospodaiskou
situaci, ndbozenstvim, zvyky a zajimavostmi danych zemi.

Pfibéhy migranti: Ibragim, Anh a Svétlana. Tyto lekce jsou slozeny ze 7 kapitol (slid(l) a sugestivni
formou seznamuji uzivatele s pfibéhem détského migranta a jeho rodiny. Uzivatel je postaven
do aktivni role, kdy se v roli migranta musi ¢asto rozhodovat, jak by v danych situacich jednal.
Migrace a my - tato lekce obsahuje 9 kapitol (slid(1) a seznamuje uzivatele obecné s tématikou lidskych
prav, problematikou negativnich spolecenskych jev( jako rasismus, xenofobie, diskriminace apod.
Pedagogicky modul - tato lekce obsahuje 12 kapitol (slid() a je uréena pouze registrovanym uciteliim
(k registraci viz kapitolu 3.2.). Je tedy pfistupnd pouze po pfihlaseni do aplikace Projekty skol pomoci
tlacitka Pedagogicky modul. Tato lekce seznamuje pedagogy s aktivitami a dovednostmi, nutnymi pro
realizaci multikulturniho projektu Jsme lidé jedné Zemé na jejich Skole.

OVLADANI KURZU

Kazda e-learningova lekce se spusti v zelenomodrém grafickém ramecku od prvni kapitoly (slidu)
zacinajici dialogem dvou animovanych privodc(, po kterém obvykle nasleduje prvni interaktivni tkol
nebo motivaéni ukazka. Po pravé strané obrazovky, na které se odehrava dialog a pini tkoly, se nachazi
lista se seznamem kapitol (slid(i)) dané lekce. Nazev aktivni kapitoly je v tomto seznamu vzdy tuéné
zvyraznén.

I Priklad seznamu slidti celé lekce:

Ja Laky moc ne, Privé piedtim, nel tam
pogedeme, musime shodit test urdeny pro
pozorovatele u volab,

Ovladani lekce je velmi jednoduché. Pokud potiebujete probihajici dialog pozastavit, kliknete
na tlacitko ,pauza” na modrém naviga¢nim panelu pod postavickami. Pokud ho opét chcete spustit,
kliknete na stejné tlacitko, které se mezitim zménilo na, play”. Po dialogu obvykle nasleduje interaktivni
cviceni nebo hra, kterad ovéfuje nebo déle prohlubuje ziskané informace. Pokud si ale pfed splnénim
cviceni potrebujete dialog znovu prehrat, staci kliknout na tlacitko se symbolem zpétné Sipky. Pokud
naopak chcete dialog urychlit, staci klikat na bubliny s textem.

e
1

Tip: informaci o moZnosti ,preklikdni” bublin nedoporucujeme Sifit mezi zdky, ostatné sami na to

pravdépodobné brzy prijdou.

v v

Tla¢itko ,pauza” pfi bézicim dialogu:

| Pozestavit dulog

Tlacditko ,play”, které se zobrazuje pfi pozastaveném dialogu:

Pelradoval v duabagu

Tlacitko ,znovu piehrat dialog”, které se zobrazuje po skonéeni dialogu:

| Zopaiovat posledni falog

Ukonceni cviceni nebo hry indikuje bud’ automaticky posun na dal3i kapitolu, nebo blikani pravé Sipky
v modrém navigacnim panelu — po kliknuti na ni dojde k pfechodu na nasledujjici kapitolu. Prava Sipka obecné
slouZi k pfechodu na dalsi kapitolu lekce, nicméné u vétsiny cviceni zGstava neaktivni az do chvile, kdy uZivatel
cviceni vyhodnoti - teprve poté se Sipka aktivuje. Pokud se naopak potiebujete vratit na pfedchozi kapitolu,
kliknéte na levou sipku.

Tip: Mezi kapitolami se dd prechdzet i kliknutim na ndzev kapitoly na pravé listé se seznamem slidi dané lekce.
Nemusite tedy prochdzet celou lekci, miiZete jeji pribéh kombinovat podle viastniho uvdzeni.

poli¢ek nebo vepisovanim textu. Pfed kazdym cvic¢enim je princip ukolu vysvétlen v dialogu a obvykle je jesté
popsan v zadani nad cvi¢enim. Kazda lekce kurzu je koncipovana metodou E-U-R tedy evokace — uvédoméni
- reflexe. Na zacatku kazdé lekce je nabidnuta uloha, kde mohou uzivatelé zaznamenat nebo ovéfit, jaké
jiz o dané problematice maji povédomi, pfipadné, co jim motivacni ukazky evokuji a podobné. V pribéhu
lekce uZivatelé ziskavaji nové poznatky o dané problematice, ovéfuji si své plivodni domnénky nebo znalosti
a na jejich zakladé si uvédomuiji vyznam a souvislosti. Na zavér lekce je nabidnuto cvi¢eni na reflexi, tedy
pfipomenuti a zhodnoceni ziskanych poznatka.

Pro navrat na Uvodni rozcestnik e-kurzu slouzi Zluté tlac¢itko,Zpét na mapu” v levém hornim rohu ramecku.




NAMET NA AKTIVITY

1) Vysvétlete a predvedte Zakim ovladani. Poté si zaci vyzkouseji vdechny funkce ovladani (vybér
kapitol, preskakovani mezi kapitolami, pozastaveni dialogu, znovu prehrat dialog, vyplnit
cviceni apod.) na lekci migrace a my (staci projit si nékolik kapitol).

2) E-learning mize mit rizné podoby a ty by bylo dobré si ukazat. Zaci sami zkusi na internetu
vyhledat dalsi ukazky e-learningového vzdélavani. Do vyhledavace nebo na YouTube zadejte
nejlépe heslo,e-learning’, pro jazykové zdatné zkuste otevfit a ovéfitianglicky psané pfispévky.
Az Zaci prozkoumaji odkazy a najdou zajimavé ukazky jinych e-learningovych kurz(, predstavi
je on-line pomoci dataprojektoru nebo interaktivni tabule svym spoluzakim. Zkusi zjistit, pro
koho byl kurz vytvoren, co je jeho cilem a na jakém principu funguje. Nasleduje diskuse nad
tim, jaké m{ze mit e-learning vyhody, jaka uskali, jak si déti mysli, ze by se dal dalSimi zptisoby
vyuzit ve vyuce. MUzete také zaradit brainstorming na téma novych typ0 e-kurz(, které by si
studenti dokazali pfedstavit napf. pro vyuziti ve skole.

Ukazky dalsich e-learningovych kurz( je mozné najit napf. na www.dvacatestoleti.eu/e-learning, ntm.
cfme.net, objevuj.eu, elearning.projekt3v.cz, www.prozakladky.cz/lovci, kurz.prvapomoc.sk, www.

geology.cz/svet-geologie, zonerkurz.cfme.net, ukazky firemnich kurzi na firmy.itutor.cz v sekci ukazky
kurzl, z anglicky psanych napf. www.e-learningforkids.org.

2.4. Lekce DR Kongo a ,icka”

Doporucena ¢asova dotace: 2 - 3 hodiny

Seznameni s funkci ,icek”, kreativni hledani feseni tkolu na poéitaci, zdokonalovani
ve vyhledavani informaci na internetu, prace s grafickym programem

Kromé dialogl a cviceni se v lekcich nepravidelné vyskytuji také doplriikové informace, tzv
Jcka’, kterd jsou oznacena zlutdm ctvereckem s pismenem ,i” (viz ikona vlevo). Po kliknuti
na toto policko se vzdy rozbali doplnujici informace ve formé textu nebo obrazku. Podobna
Jcka” naleznete témér ve viech lekcich. Pro ukazku se muzete podivat v lekci DR Kongo
do kapitoly Pygmejové, kde naleznete ,icko” po vyhodnoceni cvi¢eni v pravém hornim rohu.

NAMET NA AKTIVITY

1) Nechte z3ky projit si lekci DR Kongo. Navedte je na to, aby si v lekci vSimli pradvé zmifiovanych
Jcek” Zaci dostanou za ukol uloZit si text z néjakého ,icka” pro pozdéjsi pouziti (uloZit
do pocitace), pfipadné vytisknout. Samotny text z,icka” nelze kopirovat, zaci tedy museji pfijit

na néjaky kreativni zpusob, jak to udélat. Nabizi se moznost tisknout celou stranku v prohlizeci,
anebo si udélat print screen, v programu Malovani si vyfiznout pouze dany text a vlozit ho
napf. do textového souboru jako obrazek.

2) Patranivmapé-vlekci DRKongoZacihledajina slepé mapé, kde presné se nachdzi Demokraticka
republika Kongo. V této aktivité si vyzkouseji, jak vytvofit podobnou slepou mapu, i kdyz ne
interaktivni. Zaci maji za Ukol na internetu vyhledat slepou mapu napf. Evropy (napt. na Obrazky
Google), obrazek s mapou si ulozit do pocitace a poté na ném vyznacit napft. zemi, kde uz nékdy
byli s rodi¢i na dovolené, nebo zemi, o které v poslednich dnech sly3eli ve zpravach. Danou zemi
mohou vyznacit napf. zakrouzkovanim, obtahnutim hranic vyraznou barvou nebo zabarvenim
plochy zemé. Vyznaceni mohou provést v programu malovani, v nékterém grafickém programu
nebo v textovém editoru. Ukol muZe byt dopInén o sepsani kratké informace o dané zemi pod
slepou mapou, na zpusob titulku pod novinovou fotografii. Hotovy kol Zaci prezentuji ostatnim
pomoci dataprojektoru, interaktivni tabule nebo vytistény.

2.5. Lekce Vietnam a prace s multimédii

Doporucena casova dotace: 6 - 8 hodin

Vyuzivani informaci z lekce, kopirovani a tisk textu z lekce, vyhledavani a stahovani
informaci a obrazki z internetu, vytvareni prezentace, zdokonalovani se ve Wordu
a PowerPointu, vyuzivani digitalniho fotoaparatu a prezentacnich technologii

Nejprve nechte zaky projit si celou lekci. Cast si mohou projit v hoding, ¢ast za domaci ukol. Dalsi
aktivity budou vychazet ze cviceni a ukolUd v této lekci. Lekci je také mozno prochazet postupné, jak
budete zafazovat doplrikové aktivity.

NAMET NA AKTIVITY

1) V kapitole Startujeme a Zazitky z cesty maji zaci za Ukol vyplriovat textova pole a vepisovat vlastni
dojmy. Na konci kapitoly Rozlouceni je mozné pomocitlacitka,Kopirovat text” tento text vyexportovat
do nového okna. Odtud je mozné text zkopirovat napf. do Wordu a poté vytisknout. Zaci provedou
tento postup a poté diskutuji o tom, co si v lekci poznamenali na za¢atku a na konci jako své dojmy.
Ptejte se jich, jak a proc se jejich pohled na danou zemi zménil po absolvovani lekce.

2) V kapitole O¢ima fotografa maji zaci pospojovat fotografie zVietnamu se spravnym popiskem

mista. V této aktivité si zaci zkusi vytvofit podobné cvi¢eni pro své spoluzaky. Kazdy bude
mit za ukol vyhledat na internetu nebo i z jinych zdroji 6 fotografii. Mohou se opét tykat




3)

Vietnamu nebo jakékoliv jiné zemé (muze jit o jednu zemi nebo i vice zemi, o kterych se Zaci
momentdalné uci v nékterém z predmétui nebo o nich vypracovavaji projekt, ale mize jit stejné
taki o fotografie z nasizemé). K fotografiim téz napisi stru¢né popisky, o jakd mista nebo stavby
se jedna. Poté ve Wordu nebo v grafickém programu rozmisti fotografie a policka s popisky tak,
aby vizualné ptipominaly dané cviceni. Na interaktivni tabuli poté kazdy své cvi¢eni promitne
a vyzve néjakého spoluzdka, aby fixem spojil spravné fotografie a popisky. Alternativou mulize
byt promitnuti pomoci dataprojektoru a spojovani fotografii a popiskli pfimo na pocitaci
v daném programu pomoci rovnych ¢ar nebo jinych vizualné srozumitelnych znacek. Posledni
varianta je vytisknout prace zakd a prohodit si je ve tfidé tak, aby kazdy ru¢né vyplnil cvic¢eni
svého spoluzaka. Toto cviceni je mozné obménovat napfiklad s obrazky narodnich jidel,
obdobné jako v kapitole Néco na zub, nebo vyuzit v ptirodovédnych predmétech s obrazky
zvifat ¢i rostlin.

V kapitole Spolecenské zvyky se z ukazek dozvidame, jaké spolecenské zvyky se dodrzuji pri
stolovani ¢ komunikaci ve Vietnamu. Z4ci si v této aktivité zkusi vytvofit podobny video ¢i foto
navod pro cizince, prijizdéjici do nasi zemé. Rozdélte zaky do skupin cca po ¢tyfech. Zadanim je
vytvofit sérii fotografii nebo video ukazek, které budou znazornovat spravné nebo nespravné
chovani pfi komunikaci, seznamovani, stolovani apod. v nasi kultufe. Je mozné bud vytvaret
fotografie, nebo kratkd videa pomoci digitalniho fotoaparatu. Ze snimkl pak Zaci vytvori
prezentaci (v PowerPointu) a pod snimky pfidaji popisek, co dana situace zndzornuje a zda
je to vhodné ¢&i nevhodné chovani. Je mozné také prezentaci opatfit zvukovym komentéarem,
ktery lze nahravat pfimo pfi nataceni video sekvenci, pfipadné nahrat dodate¢né pomoci
mikrofonu do pocitace a pridat do prezentace. K tomuto ukolu si budou Zaci pravdépodobné
potiebovat vyhledat i néjaké informace o etiketé a zadsadach spolecenského chovani, nejlépe
na internetu. Dale budou potfebovat digitalni fotoaparat, néktefi mozna mikrofon pfipojeny
k PC a dataprojektor nebo interaktivni tabuli na zavére¢nou prezentaci.

2.6. Lekce Afghanistan a prace s audio ukazkami

Doporucena ¢asova dotace: 3 hodiny

Vyhledavani informaci na internetu, tisk vyexportovaného textu, prace s multimédii.

Nejprve nechte zaky projit si celou lekci. Cast si mohou projit v hoding, ¢ast za domaci ukol. Dal3i

aktivity budou vychazet ze cviceni a ukoll v této lekci. Lekci je také mozno prochazet postupné, jak
budete zafazovat doplrikové aktivity.

NAMET NA AKTIVITY

1)

2)

V poslednikapitole Zvedame kotvy maji Zaci za ukol vyplriovat textova pole a vepisovat vlastni
dojmy. V zavéru kapitoly je mozné pomoci tlacitka ,Kopirovat text” tento text vyexportovat
do nového okna. Odtud je mozné text zkopirovat napf. do Wordu a poté vytisknout. Zaci
provedou tento postup a poté diskutuji o svych dojmech z dané zemé.

V kapitole Babylon jazyki slysi zaci ukazky nékolika cizich jazykq, ze kterych maji vybrat spravné
perstinu. Nyni si kazdy zkusi vyhledat na internetu ¢ na YouTube zvukovou ukdzku ciziho jazyka,
nejlépe néjakého pomérné neznamého nebo exotického. Poté tuto ukdzku pusti spoluzakiim a dd jim
vybrat ze tfi moznosti jazyky, pficemz spoluZéci se snazi odhadnout, ktery je ten spravny. K této aktivité
budete potiebovat zapojena sluchétka, pfipadné reproduktory u pocitact. Ukdzky mohou poustét
Zaci bud'on-line pfimo z internetu nebo si je stdhnout ve formétu MP3 a poté spustit z pocitace.

2.7. Lekce Ukrajina a Bélorusko a spolecna prace

na vzdaleném datovém ulozisti

Doporucena casova dotace: 8 hodin

Seznamit se s vyznamem ,cloud computing” a vzdalenym datovym alozistém
(Google dokumenty, Capsa), sdileni dokumentii on-line a spole¢né psani jednoho
dokumentu v realném case na vice pocitacich, vyuziti ziskanych poznatkii z lekci.




Zéci si nejprve projdou obé lekce o Ukrajiné i B&lorusku. Cast si mohou projit v hoding, ¢ast za domaci
ukol. Poté teprve mUzZete prejit k nasledujicim aktivitam.

V nasledujicim ukolu se Zaci nauci pracovat s tzv. ,cloud computing’, coz je datova sluzba, ktera —
podobné jako aplikace Projekty skol — umozniuje uklddat dokumenty na server poskytovatele
a zaroven umoznuje skupiné uzivateld tyto dokumenty sdilet nebo je v redlném case zarovern vytvaret
a editovat. Tato vzdalena datova ulozisté se stavaji ¢im dal oblibenéjsim prostfedim pro vytvareni
i spravu dokument( jak mezi studenty, tak mezi pracovnimi kolektivy ve firmach. Tento systém funguje
obdobné, jako kdybyste vytvéreli dokumenty na vlastnim pocitaci (napt. ve Wordu nebo Excelu) s tim
rozdilem, Ze jsou ulozeny a vytvafeny prostrednictvim aplikace na serveru poskytovatele. Mate tak
k nim pfistup z jakéhokoliv pocitace pfipojeného k internetu, mizete vybrané dokumenty sdilet
s konkrétnimi vybranymi uzivateli (kolegy, spoluzaky apod.) a v redlném case je spole¢né vytvaret ¢i
editovat zrGznych pocitacli souc¢asné. Doporucujeme vyzkouset napf. sluzbu Google dokumenty nebo
jinou variantu Capsa.cz, jez dokonce nabizi variantu pro skoly. Do obou sluzeb je potfeba se nejprve
zaregistrovat. Na,Google dokumenty” staci vyplnit vas stavajici e-mail a heslo, na portalu Capsa.cz je
potreba zalozit pro vasi tfidu novy projekt a jako administrator uvést i dalsi registracni tudaje.

Aby mohli vasi Zaci spolupracovat na stejném dokumentu, je potieba, abyste jim konkrétni dokument
nasdileli (v Google dokumenty) anebo je pfihlasili do vaseho projektu (na Capsa.cz). K tomu budete
potiebovat seznam e-mailovych adres vasich zaku, které vepisete nebo vkopirujete do okénka
pro seznam uzivatel(, se kterymi chcete dokument / projekt sdilet. Je dobré si na svém uctu v této
datové sluzbé nejprve pripravit dokument, ktery budou Zaci v ramci ukolu dale doplfhovat. Podle
popisu nasledujici aktivity si mUzete vybrat, jestli budete chtit s Zadky pracovat ve wordovském nebo
excelovském dokumentu.

Seznamte Zaky nejprve s principem fungovéni vzdalenych datovych ulozist. Pfi nasdileni spole¢ného
dokumentu v Google dokumenty budou Zaci pozvani k prohlizeni dokumentu prostfednictvim
e-mailu. Po kliknuti na pfislusny odkaz se budou muset pomoci své e-mailové adresy téz zaregistrovat
na portalu Google dokumenty. U portalu Capsa.cz po zaregistrovani projektu sdélite zakim adresu
zalozeného projektu a pfistupové heslo. Spole¢né si projdéte strukturu nebo zakladni funkce daného
portalu. Samotné pouzivani textového nebo tabulkového editoru jiz funguje prakticky stejné jako
v programu Word &i Excel, stejné jako vytvéreni a sprava soubor(.

Nahled uvodni stranky Google
dokumenty:

NAMET NA AKTIVITY

1) Zaci budou v této aktivité porovnavat redlie dvou zemi — Ukrajiny a Béloruska, na zakladé
poznatk(, které ziskaji zlekciv e-kurzu. Pedagog k tomuto Gcelu pripravi svym zak{im dokument
na vzdaleném datovém ulozisti (Google dokumenty, Capsa). Napi. mizete v tabulkovém
editoru (Excel) pfipravit tabulku se sloupcem pro Ukrajinu a pro Bélorusko a s bunkami
nadepsanymi napf. hospodarska situace, politické udalosti, kulturni zvyky, pamatky a pfirodni
zajimavosti, ndboZenstvi a podobné. Zaci pak budou mit za kol béhem hodiny vyplhovat
tuto tabulku svymi poznatky. Jde o to, aby vsichni doplfiovali tabulku ve stejném ¢asovém
useku, aby si vyzkouseli spolupraci na jednom dokumentu on-line. Upozornéte zaky na to, aby
sledovali, co ostatni pisi, aby se pfispévky nedublovaly. Je vhodné, aby se Zaci pred samotnym
plnénim ukolu domluvili na strategii spoluprace (napf. se néktefi zaci budou starat porovnani
hospodaiské situace, jini o kulturni zajimavosti. Celou aktivitu mizete motivovat legendou
o psani internetovych novin. Zaci se tak mohou vzit do roli redaktord, ktefi museji spole¢nymi
silami za omezeny ¢asovy Usek vytvofit ¢lanek srovnavajici dvé zemé. Aby bylo patrné, zda se
zapojili vsichni zaci, mél by kazdy na konci svého pfispévku pfipojit v bunkach tabulky napf.
kfestni jméno nebo inicidly.

2) Jinou variantou predchoziho Ukolu je psani porovnavaciho dokumentu o Ukrajiné a Bélorusku
v aplikaci Projekty skol na webovém portalu Jsme lidé jedné Zemé. Prace s touto aplikaci bude
podrobné popsana v dalsi ¢asti tohoto manudalu.

2.8. Lekce Cecensko, Syrie a slideshow

Doporucena casova dotace: 6 hodin

Export a tisk textového vystupu z lekce, vytvoreni vlastni slideshow, prace s multimédii

Zéci si projdou lekce Cegensko a Syrie a na zakladé svych dojmu si vyberou pfislu$nou aktivitu.

NAMET NA AKTIVITY

1) V dvodni kapitole s nazvem Mise Ceéensko Zaci uvidi kratky motivacni snimek se zabéry
z Cecenské pfirody podkresleny cec¢enskou hudbou. V této aktivité se Zaci pokusi vytvofrit
podobnou motivacni prezentaci pro cizince o nasizemi. Mohou k tomu pouzit vlastnifotografie
z cest, fotografie stazené z internetu nebo naskenované ¢i ofocené fotografie z casopisd nebo
rznych publikaci. Jde o to vytvofit z nich jakousi slideshow podmalovanou hudbou. Prezentaci
mohou Z4ci vytvorit napt. v PowerPointu, kam vlozi fotografie i hudebni doprovod, ktery by
mél pfedstavovat typickou ¢eskou hudbu. Prezentace by neméla byt deldi nez 1 minutu (staci




i 30 sec). Casovani prezentace je vhodné nastavit tak, aby na jednu fotografii bylo zhruba
3 - 5 sec (tedy maximalné 18 fotografii na minutovou prezentaci). Variantou této aktivity je
udélat prezentaci na predstaveni jiné zemé, ptipadné rdznych kraji CR nebo konkrétnich
mést ¢&i pfirodnich oblasti. Je vhodné, aby Zaci pracovali ve dvojicich. Zaci mohou své prace
prezentovat bud'v rdmci jedné hodiny, nebo postupné béhem roku podle toho, jakych zemich
¢i oblastech CR se zrovna uéi napt. v zemépise.

2) Ve tfeti kapitole lekce Syrie s ndzvem Mojmirovo fotoalbum ukazuje privodce Mojmir svému
kolegovi Lumirovi fotografie, které pofidil pomoci svého mobilniho telefonu béhem pobytu
v Syrii. Navrhnéte zakim, aby se nejprve zkusili vZit do situace uprchlika ze Syrie, ktery si
do Evropy jako vzpominku na svou minulost, pfatele, rodinu, oblibena mista, jidla apod. pfivazi
fotografie ulozené ve svém telefonu nebo naflash disku. Zaci si nasledné vyberou typ osobnosti
- fiktivni postavu a vymysli jeji stru¢ny pfibéh v nékolika bodech (napt. Zivotni milniky). Tento
pfibéh se nasledné pokusi ¢aste¢né dokumentovat fotografiemi stazenymi z internetu napf.
pomoci Obrazky Google. V zavislosti na tom, které obrazky se jim podafi dohledat, se bude
pravdépodobné ménit také interpretace tohoto pfibéhu. Sva,fotoalba” zpracovana napf. jako
PowerPointové prezentace pak Zaci mohou prezentovat pred svymi spoluzaky tim, ze ke kazdé
fotografii uvedou vysvétlujici komentar, ktery bude navazovat na pfibéh své postavy. Aktivita
muze byt zakoncena diskusi o spole¢nych rysech uvedenych pfibéhd, pfipadné o problematice
medialni prezentace vzdalenych kultur ¢i udalosti, o zkreslovani verejného minéni na zakladé
selekce informaci (napf. zobrazovani pouze urcitého typu informaci v pfipadé zemi stizenych
valkou).

3) V kapitole Ohlédnuti za kurzem v lekci Cec¢ensko maji Zaci za kol vyplfiovat textova pole
a vepisovat vlastni dojmy. Na konci kapitoly je mozné pomoci tlacitka ,Kopirovat text” tento

text vyexportovat do nového okna. Odtud je mozné text zkopirovat napt. do Wordu, pfipadné
vytisknout. Zaci provedou tento postup a poté diskutuji o svych dojmech z dané zemé.

2.9. Lekce Ibragim, Anh a Svétlana

Doporucena ¢asova dotace: 1-2 hodiny

Prace s digitalnim fotoaparatem

Zéci si nejprve projdou alespon jednu z téchto lekci. Nasledujici aktivita navazuje pfedevsim na Gvodni
kapitoly téchto lekci.

NAMET NA AKTIVITY

Podobné jako jsou v tvodnich kapitolach téchto lekci prezentovény pribéhy tii déti z rliznych zemi,
vytvoli si kazdy zdk podobnou stru¢nou vizitku. Ta bude obsahovat jeho fotografii, jakoby pasového
formatu. Fotografie mohou zaci pofidit v hodiné digitalnim fotoapardtem na pozadi napf. bilé zdi.
Snazi se pfi tom skute¢né dodrzet zasady prukazové fotografie. Fotografii po stazeni do pocitace
mohou upravit ve foto editoru (napt. ofez na spravnou velikost, redukce ¢ervenych oci). Do své vizitky
uvedou, stejné jako v Uvodnich kapitoldch téchto lekci, svij vék, ndrodnost, povolani rodi¢d, pocet
sourozencl a pak velmi stru¢né a kratce svUj zivotni piibéh nebo néjakou jeho zajimavou cast. Jde
o obdobnou aktivitu jako v lekci Migrace a my, proto je mozné pouzit i stejny text, ktery Zaci pisi jako
podklad pro svij scénar.

I Nahled kapitoly Pf¥ibéh Anh:

Osobni Gdaje
= Jména: Tran Vu Yan Anh

+» Ceskd prezdivka: Aniéka
a » Narodnost: vietnamska
o Viék: 13 0et
« Rodina: otec | matka (Zivnostnici), 1 miadsi bratr

Jmenufi s¢ Ank, ale ve fkole nai Fikaji Anifka. Pochizim  Vietnamu a do Cech fsme s redinou piili, kv mi byly i
roky. Mofi rodice se rozhodli preséhovar do Cech na doporugeni tety Hien, kterd se sem dostals fako valetny sirotek.
Zatala jwem tu chodit do ikelky a pak do ikoly, takie umim viborn# éeiky. Mamu spil mrz, de neomim tak dobie
vietnamiky. Redite deftinn neoviadaji, protode ie od rina do vedera vioaji obchodu, a v oém dokiola opakuji jen par
naufenych vie. PH jednani 5 dfady rodiddm temodio, Napfiklad jiem pomahala, kdy? jsme phed pé bery vybehavali
poveleni k trvalému pobyre. Bylo s tim straind moc vriizovani

Ve fkole mam bodné kamaradi. Na kroufky ale aechodim, protoie po ikole pomabhim roditdm v sbehod#, jak je ve
Vietname svykem, Chiéla bych se dostat na vysokon a vémovat se podnikini. Anebo budu stadovar thumoénicvi a délat
piekladarelkn,
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3.1. 0 aplikaci

Aplikace datového ulozisté Projekty Skol byla navrzena pro spole¢nou préci vice skupin uzivatel(
(zak) na konkrétnich projektech v ramci vzdélavaciho projektu Jsme lidé jedné Zemé. Projekty
jsou chapany jako dokumenty, které mohou obsahovat formatovany text a obrazky a ke kterym lze
pfipojit pfilohy rizného formatu (napf. dokumenty ¢i prezentace) a odkazy na videa. Po dokonceni
jednotlivych projektd je odpovédny ucitel schopen kazdy projekt uzaviit a zvefejnit. Projekt je pak
dostupny vsem prichozim (i neregistrovanym) navstévnikiim a slouzi jako prezentace praci zaka,
pfipadné jako informacni ¢i ucebni materidl pro studenty. Dalsi moZnosti je fulltextové vyhledavani
v projektech a tisk hotovych projekt(.

VYUZITi V RAMCI PROJEKTU JSME LIDE JEDNE ZEME

P Pro tymy studentll — umozni spole¢nou praci studentského tymu na projektech v rdmci klicovych
aktivit projektu k zadanému tématu
> Pro pedagogy

I Uvodni stranka aplikace Projekty $kol se seznamem zvefejnénych projektii:

I Jsme licé
Gy Iedne Zems

FRITLASIN
Iwvefejnoneé projelty

Ll k]

T l

Minimalni pozadavky na provoz aplikace jsou obdobné jako u e-kurzu: doporu¢enym prohlizecem je

Google Chrome.

Projekty skol

3.2. Registrace do aplikace Projekty skol
a problematika registraci obecné

Doporucena ¢asova dotace: 2-3 hodiny

Registrace do aplikace, seznameni se zakladni strukturou a riznymi typy
uzivatelskych roli, seznameni se s problematikou registraci na internetu, vytvoreni
bezpecného hesla, zruseni registrace

Do této casti aplikace se dostaneme kliknutim na zalozku Projekty $kol v menu webové stranky
projektu. Prvnim krokem, ktery je potfeba udélat, je registrace uditele. Kliknéte tedy na tlacitko
Registrace. Nasledné se otevie jednoduchy formular pro vyplnéni zakladnich udaj:

» Jméno

» Prijmeni

» Heslo pro pfihlasovani

» Ovéreni hesla

P E-mail, kterym se budete do aplikace napfisté prihlasovat

P Registracni kod (¢i kody), na zakladé kterého Vas systém dokdze prifadit k Vasi skole, tfidé
(¢i tridam) a zaroven Vam pfifadi roli — ucitele za kdd tfidy jednoduse doplni kéd teacher. Kazda Skola
obdrzi vlastni sadu kodu pro jednotlivé tridy prostrednictvim Organizace pro pomoc uprchlikiim.

I Registracni formular:

Registrace
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vrs v

Jak systém pfi registraci odlisi zaka a ucitele?
Vzorovy pfiklad registrac¢niho kédu zéka: sk1
Vzorovy pfiklad registrac¢niho kdédu ucitele pritazeného ke dvéma tfidam: sk1,sk2,teacher

Pfi pouziti vice registra¢nich kédq, je tieba jednotlivé kody oddélit ¢arkou! Po vyplnéni formulare
kliknéte na tlacitko Zaregistrovat se. Tim se dostanete do registrované ¢asti aplikace.

PRIHLASENI
P¥i kazdém priStim prihlaseni jiz bude stacit vyplnit e-mail
a heslo, které jste si zvolili. V pfipadé zapomenuti hesla,
n kliknéte na tlacitko Ztrata hesla.
Ztrata hesla

Na rozdil od nepfihlasenych navstévnikd, ktefi maji pfistup ke zvefejnénym projektlm a vyhledavani,
maji registrovani uZivatelé moznost vstoupit do dalsich &asti aplikace, které naleznou v levé nabidce,
a to v zavislosti na tom, zda se jedna o zaka ¢i o u¢itele (ma pristup ke vsem funkcim aplikace). Vefejné
pfistupné casti jsou oznaceny zelené, ¢asti pristupné zaklm i ucitelim modfe, ¢asti pristupné jen
ucitelm oranzové:

» PRIHLASENI: pro jiz registrované uzivatele
P VYHLEDAT: po zadani klicového slova z ndzvu projektu a kliknuti na tlac¢itko lupy dojde k selekci
vsech relevantnich zvefejnénych projekt(

» MENU:

- Zverejnéné projekty: seznam viech publikovanych projektl ze viech kol

- Mé projekty: seznam projekt(, k nimz je uzivatel pfidélen nebo jez sdm zalozil

- Forum: pfipojeni do diskuze mezi uciteli i zalozeni nového diskusniho tématu

P E-LEARNING: pfistup do lekce pro ucitele — Pedagogicky modul

» SYSTEM:

- Sprava projekta: zaloZzeni nového projektu, editace Udaji o projektech, pridéleni uzivatell
¢i celych tfid k projektu, moznost skryti zvefejnéného projektu

- Import uzivatelti: moznost hromadného nahrani uzivateld pomoci vyplnéné tabulky

Zak smi pracovat na pfitazeném projektu, véetné pfikladani ptiloh. Nem(ize projekt spravovat ani
zverejnit, nema pristup do féra a pedagogického modulu.

Ucitel v sekci Sprava projektll zaklada a spravuje projekty, které bud’ sdm zalozil, nebo ke kterym byl
pfidélen jinym ucitelem, a pfifazuje zde k projektu jednotlivé uzivatele (Zdky a ucitele) ¢i celé tFidy,
muze také vyuzit moznost hromadného importu uzivatell. V sekci Mé projekty muze tak jako zak
pracovat na projektu nebo jej libovolné editovat, ale na rozdil od Zdka zde mUze projekt publikovat.
K dispozici ma navic i e-learningovy pedagogicky modul a diskusni férum.

Projekty skol

REGISTRACE ZAKU

Poté, co se sami zaregistrujete, je tfeba registrovat také Vase Zaky, abyste s nimi mohli v aplikaci zacit
pracovat. Postup registrace zakil je stejny jako v pfipadé ucitele s tou vyjimkou, Ze zak za kod tid
nepfridava kéd ,teacher”,

V pfipadé vétsiho poctu uZivatell, mUzete vyuzit sekci Import uzivatelt, ve které najdete jednoduchy
ndvod, jak vytvofit tabulku ve formdtu XLS ¢&i XLSX pro hromadné vytvoreni uctl a pfidéleni do tid.
K dispozici zde mate také ukazkovy soubor.

Poté, co zaky zaregistrujete a oni se pfihlasi do aplikace, seznamte je s i¢elem této aplikace, jeji zakladni
strukturou a vysvétlete jim moznosti jejich uzivatelské role.

PROBLEMATIKA REGISTRACI NA INTERNETU OBECNE

Na internetu se casto setkdme s tim, ze je potfeba se nékam zaregistrovat, abychom napf. mohli
nakupovat v e-shopu, diskutovat v diskusnim féru, odebirat urcité informace, vstoupit na urcité
webové stranky. Nékde ndm registrace pripada uzite¢na, protoze nam napiiklad umoziuje snazsi
nakupovani, ale nékdy nas mliZze obtéZovat, naptiklad v internetovych diskusich. Zde je potreba fici,
Ze i v téchto pripadech je pozadavek na registraci opravnény, protoze provozovatel danych server(
ma zodpovédnost za zverejiiované informace. Vzdy je oviem dobré, sezndmit se pfed registraci
s podminkami registrace, pfipadné se na né provozovatele dotézat, abychom napfiklad v budoucnu
nebyli prekvapeni zaplavou reklamnich e-mailli, coz samoziejmé neni pfipad aplikace Projekty skol.
Déle je dobré védét, Ze se od ,nevyzadanych” sluzeb mohu kdykoliv odhlasit. Stejné tak je mozné
zrusit registraci na webové strance nebo serveru, jehoz sluzby ndm prestaly vyhovovat. Vétsinou
staci kontaktovat provozovatele (v tomto pfipadé Organizaci pro pomoc uprchliklim), na nékterych
serverech je ke zruseni registrace pfimo umistén odkaz. Pokud zaddvame pfi registraci detailni osobni
udaje (napfiklad telefon), mélo by byt mozné je pfi pozdéjsim prihlaseni zménit (obvykle nas na to
navede odkaz nebo tlacitko,zména osobnich udaji” apod.). Z vyse uvedenych divod byla registrace
do aplikace Projekty kol omezena na minimalni mnozstvi osobnich udajd (jméno, pfijmeni, e-mail),
které slouzi pouze pro rozliseni uzivatell a jejich pfihlaseni.

NAMET NA AKTIVITY

1) Vyzvéte zaky, aby na internetu vyhledali rizné e-shopy nebo webové stranky, kde je mozné
nebo nutné se zaregistrovat. Pomoci tlacitka PrtSc (Print Screen) na klavesnici mohou
zkopirovat strdnku s registra¢nim formuldfem z dané stranky. Pomoci tlacitka PrtSc se okopiruje
pravé prohlizena webova stranka, kterou poté muzete vlozit do programu Malovani. Zde je
mozné udélat vyfez printscreenu nebo ho cely zkopirovat napf. do Wordu, PowerPointu apod.
Jednotlivé formulafe si pak muizete promitnout pomoci dataprojektoru nebo interaktivni
tabule a v nasledné diskusi se zaky probrat, na co si maji davat pozor, na co mohou na réiznych
strankach pfi registraci narazit. Mlzete také nechat zaky vyplnit registracni formuladf napf.
do internetového obchodu, aby si Zaci vyzkouseli, jaké viechny kroky musi pfi registraci ucinit
a jaké udaje po nich provozovatel sluzby pozaduje, ale nenechte je registraci dokoncit (nejlépe

k tomu vyuzivejte fiktivni udaje).
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2) Tato aktivita slouzi k vyzkouseni toho, jak mohu svoji registraci na internetu zrusit. Nechte zaky
zaregistrovat se napf. do néjaké socialni sité ¢i jiné aplikace, vytvofit si fiktivni profil a poté ho
zrusit. K Gi¢asti na socidlnich sitich musi byt obvykle uzivatelé starsi 13ti let. Zruseni zkusebniho
U¢tu vétsinou provedete pomoci sekce Uéet ¢i Nastaveni u¢tu v ramci dané aplikace.

3.3. Projekty — zaloZeni nového projektu, obecné funkce
a vyhledavani v projektech

Doporucena ¢asova dotace: 1 - 2 hodiny

Seznameni se s obecnymi funkcemi spravy projektti, zalozeni a editace projektu,
vyhledavani projektu, rozdil mezi fulltextovym vyhledavanim a vyhledavanim dle
klicovych slov ¢i kategorii

V sekci Mé projekty se zobrazuje prehled vsech projektd, které ucitel zaloZil, nebo - v pripadé zaka projekty,
ke kterym byl pfifazen a na kterych by mél pracovat. M{ze jit jak o projekt, ktery dosud nebyl publikovén,
tak o zverejnény projekt. U kazdého projektu jsou k dispozici 2 ovladaci tlacitka:

P Zobrazit: otevie nahled projektu pro ¢teni a tisk
P Otevrit: otevie nastroj pro tvorbu a Upravu obsahu projektu — zde uzivatelé projekt vytvareji

I Ukazka vytvoreného ¢i pridéleného projektu v sekci Mé projekty:

Meé projekty

Kongo

I Tobeazit ” Otevia !

ZALOZENi NOVEHO PROJEKTU A EDITACE UDAJU
ZALOZENEHO PROJEKTU

Pro zaloZeni nového projektu kliknéte v levém menu na sekci Sprava projektt a zde v pravém dolnim
rohu na tlacitko NOVY. Tim se otevie kréatky formulaf pro uvedeni Gdajii o projektu (ndzev a anotace)
a pro pridéleni uzivatel( ¢&i tfid k projektu. Zaky a tfidy k projektu pfifadite jednoduse tim, Ze na né

Projekty skol

kliknete v kolonce UzZivatelé/Tridy — pfifazené subjekty se objevi v kolonce Vybrani uzivatelé/tfidy. Stejnym
zpUsobem, tj. kliknutim, vybrané subjekty odeberete. Po vyplnéni viech udaju staci projekt ULOZIT.

I Formulaf pro zaloZeni nového projektu:

Novy projekt

Piidat/Odebrat utivatelé

Udivatelé Vybrani ufivatels

1 Srriid (THida T Testovad teala 1) - Test Zak! {Thida 1 Testovac] 4ol 1)

Pridat celou tiidu

Tiidy Vybrane tidy

Tedtowad) Shoks ¥ Thia 2 Tedtonwadl Tuods 1 Tinda 1

Tip: podle slov uvedenych v ndzvu projektu se bude fidit obecnd funkce Vyhledat projekt. Pro ndzev projektu
se tedy vyplati pouzivat vhodnd klicovd slova. Bude to praktické nejen pro ctendre projektd, ale také pro
Vds - zejména v situaci, kdy bude v aplikaci zverejnéno vétsi mnoZstvi projekti (volte v ndzvu napft. také
obecnou zkratku Vasi skoly i tridy).

Stejnym zplsobem je mozné tyto Udaje (ndzev, anotace, uzivatelé) editovat u jiz zalozenych projektu:
v levém menu prejdéte do sekce Sprava projektti a kliknéte na tlacitko Editovat u projektu, jehoz
nastaveni chcete zménit. U zvefejnénych projektll se v dolni ¢asti formulare navic objevi polozka
Publikovano, kterou muizete kliknutim deaktivovat, pokud napfiklad chcete projekt docasné stahnout
ze sekce zvefejnénych projektd.
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I Ukazka vytvoreného i pridéleného projektu v sekci Sprava projektu:

Sprava projekta

Kongo

Eailovat

NAMET NA AKTIVITY

1) Zici si zkusi vyhledat publikovany projekt pomoci funkce Vyhledat a kli¢ovych slov. Kazdému
zakovi muzete zadat jina klicova slova, podle kterych maji projekt hledat. Z nalezenych
projektl si vyberou jeden, ktery kratce prostuduji, a velmi stru¢né ostatnim poreferu;ji, o ¢em
vyhledany projekt je a jak na né na prvni dojem zapUsobil (zejména po grafické strance,
pfipadné i obsahové).

2) Zaci si vyzkouseji rozdily mezi fulltextovym vyhledavanim a vyhledavanim podle kategorii
na internetu. Vhodné jsou k tomuto Ucelu vyhledavace Seznam.cz nebo Google.cz. Mlzete
zakim zadat néjaké konkrétni polozky, které budou muset vyhledat. Mlze jit o text na dané

téma, obrazek, mapu, konkrétni zboZi na e-shopu, vyznam nebo pfeklad ceského slova napiz_

do Spanélstiny apod.

3.4. Psani a editace projektu

Doporucena ¢asova dotace: 2 - 3 hodiny

Osvojeni prace v projektovém textovém editoru, vyzkouseni riznych moznosti psani
projektu, editace textu a vkladani obrazka

Po kliknuti na tlacitko Otevfkit v sekci Mé Projekty je mozné zacit vytvaret ¢i upravovat obsah projektu.
Po pravé strané uvidite Sedy panel, ve kterém se objevi vsichni uzZivatelé, ktefi na daném projektu pracuji spolu
s Vami. Pro samotné psani slouzi ziednoduseny textovy editor. Bilé ikony horniho menu umozriuji formatovat
text (font, velikost, barva pisma apod.) ¢i vkladat obrazky do textu.

I Textovy editor

Projekty skol

VKLADANI OBRAZKU

Obrazky do projektu muzete vkladat dvéma zplsoby: bud je vtélite pfimo do textu z jiné internetové
stranky (napft. z Wikipedie ¢i Obrazk(i Google), nebo je nahrajete do galerie projektu, ve které Ize mezi
obrazky listovat jako na mobilnim telefonu. Galerii projektu oteviete kliknutim na obrazek v sekci
Obrézky pod textovou &asti projektu.

A.VlozZeni obrazku z internetu pfimo do textu:

1) Najdéte si na internetu vhodny obréazek a zkopirujte zdrojovy odkaz obrazku (obrazek je tfeba
v prohlizeci samostatné otevfit i tzv. rozkliknout).

2) Kliknéte do textu na misto, kam chcete obrazek vlozit.

3) V hornim menu kliknéte na ikonu obrazku (posledni ikona vpravo)

4) Do otevieného okna vloZte zkopirovany odkaz obrazku a kliknéte na tlacitko Submit

A.Vlozeni obrazku z pocitace do galerie projektu:

1) Zadejte nazev nového obrazku.

2) Kliknéte na tlacitko Vybrat obrazek, ¢imz se otevie okno Vaseho opera¢niho systému (napf.
Windows) pro nalezeni a otevieni obrazku v adresari pocitace.

3) Kliknéte na tlacitko Nahrat obrazek.

Smazani obrazk( v textu provedete tlacitkem Delete nebo Backspace na klavesnici jako v pripadé
textu. Obrazek z galerie smazete tlacitkem Smazat u daného obrazku.

Nahravat obrazky do galerie mizete ve standardnich formatech (JPG, GIF, PNG). V ptipadé prekroceni
limitu pro velikost obrazku, vyskoci upozornéni - takovy obrazek je tfeba zmensit (zkomprimovat), coz
umoznuje vétsina dostupnych grafickych editor(, a nahrat znovu.

Sekce Obrazky pro vytvareni galerie obrazku projektu:

Obrazky

Marev abrarku

-
W

Novy obrazek
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NAMET NA AKTIVITY

1) Nechte Zaky, aby si vyzkouseli rizné varianty psani projektu v textovém editoru, jak bylo zminéno
vyse. Zaci mohou pracovat na svém projektu z modulu Migrace a my, mohou ale také pracovat
na jiném 3kolnim projektu nebo Ukolu, ¢i zkusit psat nebo vkladat libovolny zkusebni text. Zadejte
jim také, at si vyzkousi vkladat obrazky do textu obéma moznymi zpUsoby (pomoci internetového
odkazu i z adresare v pocitaci).

2) Je dobré, aby si Zaci vyzkouseli rizné zplsoby spolupréce (cely tym piSe najednou on-line, kazdy
napise ¢ast textu apod.).

3.5. Multimédia

Doporucena ¢asova dotace: 1 hodina

Vkladani priloh, vkladani odkazii na videa, nahrani vlastniho videa na YouTube.

A.V sekci Prilohy je mozné k projektu pfipojit rozsitujici dokumenty (napf. DOC, XLS, PDF, PPT). Postup
pro vlozeni pfilohy je stejny jako v pfipadé nahrani obrazku do galerie:

1) Zadejte nazev pfilohy.

2) Vyberte pfilohu z adresére pocitace.

3) Kliknéte na tlacitko Nahrat pfilohu.

A.Videa se naopak nahravaji podobné jako obrazky do textu - tedy pomoci internetové adresy videa,
a to z portalt YouTube.com a Vimeo.com:

1) Zadejte nazev videa.

2) Zkopirujte celou adresu otevieného videa.

3) Adresu vlozte do poli¢cka Odkaz v sekci Videa ve Vasem projektu.

4) Kliknéte na tlacitko Nahrat video.

NAMET NA AKTIVITY

1) Zaci si vyzkouseji vioZeni soubor(i do sekce Prilohy. Ve slozce Obrazky mohou vytvofit kratkou

obrazovou pfilohu napf. ze 4 obrazk(, vlozit odkaz na video na You Tube, tykajici se néjak
tématu jejich projektu a nakonec i soubor jiného typu do Priloh.

2) Vyzkousejte se svymi zaky vlozit videa z vasich aktivit v projektu sami na You Tube. Nejprve
se budete muset na strankach You Tube zaregistrovat nebo pro pfihlaseni pouzit pfihlasovaci

Projekty skol

jméno a heslo ze svého Uctu na Googlu. Pfi registraci vam po vyplnéni formulafe bude
zaslan aktiva¢ni e-mail, ktery musite potvrdit. Poté jiz velmi jednoduchym zptisobem muzete
nahravat videa ze soubor(l ve vasem pocitaci, z mobilu nebo pfimo z videokamery.

3.6. Citace a Komentare

Doporucena casova dotace: 1 hodina

Naucit se pracovat s citovanim zdrojt a vkladat citace do projektu.

CITACE

Ke kazdému projektu je vhodné pfidavat citace, nebo chcete-li seznam poutzité literatury. Zaci by neméli
zapomenout na uvadéni odkaz(l na zdroje z internetu nebo tisténych publikaci, které vyuzivali pfi psani
svého projektu. Pokud pourili jako zdroj néktery z projektd publikovanych na tomto portélu, uvedou jeho
internetovou adresu (kazdy projekt ma v databazi pridélené identifika¢ni Cislo, které najdete na konci jeho
internetové adresy). Rovnéz by méli uvést nazev prispévku, autora a datum pouiti citace (pro pfipad, ze
bude ¢lanek z internetu v budoucnu aktualizovan).

llustracni priklad internetové adresy projektu: app.lidejednezeme.cz/Projects/Show/28

Proc se vlastné u odbornych praci nebo publikaci uvadéji zdroje?

» kvUli ochrané autorskych prav

» zdlvodu snadné dohledatelnosti zdroje, ze kterého bylo ¢erpano

P seznam pouzité literatury slouzi téZ pro Ctenare jako inspirace, kde mohou najit dalsi informace o dané
problematice

Toto samoziejmé neni pfipad Zakovskych praci, ale je dobré Zaky s problematikou citovani zdroju seznamit
a naucit je alespon jednoduchou formou tyto zdroje u svych praci pouzivat.

NAMET NA AKTIVITU

Proberte s zaky problematiku citaci (uvadéni zdroja), vysvétlete jim, k cemu slouzi a jak by takové uvadéni
mélo v jednoduché formé vypadat. Poté jim zadejte, aby do textového editoru zkopirovali nebo prepsali
uryvky ze ti publikaci nebo ¢lankd na internetu (téma muze byt libovolné napt. podle aktualné probirané
latky v kterémkoliv predmétu). K témto Uryvkim pak uvedou citace. Na zavér si navzajem spoluzaci své
projekty prohodi a zkusi podle citaci dohledat, kde spoluzdk dané Uryvky nasel. Variantou vzidjemného
prekontrolovani praci mezi zaky je zpétna vazba pouze od pedagoga.
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3.7. Ukonceni a publikace projektu

Doporucenda casova dotace: individualni podle potieb a rozsahu zakovskych
projektl, nejméné vsak 3 setkani (workshopy)

Prace na projektu a jeho prezentace

Bé&hem prace na zakovskych projektech je dobré si stanovit konzulta¢ni dny nebo workshopy (v rdmci
vyucovaci hodiny), kdy ucitel se svymi Zaky probere a zkontroluje dosavadni praci, poskytne jim
zpétnou vazbu a domluvi se na dalsich krocich a jejich ¢asovém ramci. Pokud ucitel nalezne v projektu
formalni nebo gramatické chyby, doporuci zakim jejich opravu. Kdyz je projekt zkontrolovan ucitelem
a ten sezng, Ze je v tomto stavu mozné ho publikovat, pfepne stav projektu na ,zverejnéno”. Timto
krokem se projekt publikuje a je viditelny v sekci Uvod pro viechny navitévniky portalu.

Postup ucitele pFi zvefejnéni projektu:

1) V sekci Mé projekty kliknéte na tlacitko Otevfit u projektu, ktery chcete zrevidovat a publikovat.
2) Pod textovou ¢&asti projektu kliknéte na tlacitko PUBLIKOVAT (toto tlacitko Zaci nevidi).
3) Projekt se od této chvile bude zobrazovat také v sekci Zvefejnéné projekty.

Tip: chcete-li publikovany projekt opét skryt, prejdéte do Sprdvy projektd, kde po kliknuti na tlacitko Editovat
udaného projektu miZete publikaci deaktivovat.

I Tlacitko Publikovat v otevieném projektu:
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Soucasti projektu by méla byt také zavére¢nd prezentace projektu, kterd mize byt soucasti
projektového dne u vétsich projektl, nebo je soucasti bézné hodiny. V prezentaci by zaci méli shrnout
obsah, pfipadné vystupy z projektu. Prezentaci mohou vytvofit v PowerPointu jako stru¢ny vytah
a shrnuti nejzajimavéjsich bodli projektu. Tuto prezentaci mohou pfilozit mezi pfilohy svého projektu.

Pfed prezentaci seznamte zaky se zadsadami spravného prezentovani. Je tfeba:

P vytvofit si stru¢nou osnovu prezentace a ¢asovy ramec

P ujasnit si v projektovém tymu, kdo bude zodpovédny za technickou stranku véci — pousténi
prezentace, kdo bude hovofit

P uvédomit si, ze méné je nékdy vice — nesnazit se sdélit vse, ale podtrhnout to zajimavé

P snazit se zaujmout, prezentace by méla byt pro ostatni poucn4, ale i zdbavna - je mozné prezentaci
doplnit o scénku, rekvizitu apod.

P hovorit pfi mluveném projevu k publiku, udrZzovat o¢ni kontakt, davat pozor na postoj i gesta

P pripravit si néjakou vétu na Uvod (pozdrav, pfedstaveni) i na zavér (podékovani za pozornost,
rozlouceni)
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Po diikladném seznameni's projektem ,Jsmelidé jedné Zemé* je tireba podniknout nasledujici

kroky:

Udélat plan implementace projektu na vasi ZS s ohledem na SVP a Multikulturni vychovu
jako prlrezové téma.

Vytvofit tym uciteld, ktefi budou implementovat projekt na vasi skole.

Zaregistrovat ¢leny tymu na portalu www.lidejednezeme.cz (Pro registraci ucitele musite
uvést pfi registraci kéd teacher. Pro pfidéleni kédu pro zaky kontaktujte Organizaci pro
pomoc uprchlikiim, oddéleni vzdélavani).

Viytvofit si casovy plan projektu a urcit hodinové dotace pro ucitele jednotlivych prirezovych
predmétd (ICT, Vychova k ob¢anstvi, Zemépis, Déjepis a pod.).

Zalozit projekt/y.

Vybrat tfidy, kde budete projekt realizovat, a seznamit zaky s projektem.

Zaregistrovat zaky na projektovém portalu (do e-kurzu i datového ulozité Projekty Skol).
Sezndmit Zaky s pravidly bezpecnosti na internetu.

Pridélit Zdkam nebo tym{m jednotlivé projekty.

Konzultovat se zaky psani a editaci textu projektu.

Sledovat préaci na projektu: nahravani videi, foceni, pfipravu prezentace

Dovést zaky ke zdarnému ukonéeni projektu a jeho publikaci na webu, prezentaci projektu.

Aplikaci Projekty Skol samoziejmé mUzete vyuzit i k tvorbé jinych Zakovskych projektd, nezli jen
téch, které jsou popsany v manudlech projektu Jsme lidé jedné Zemé. V tomto sméru se kreativité

meze nekladou. Vyuzijte tohoto portélu (e-kurz, aplikace Projekty Skol) jako nastroje pro zvySovani
ICT kompetenci zaku v riznych oblastech i pfedmétech (viz nabizené aktivity).

Pfejeme vam hodné Uspéch pfi praci s zaky a také hodné ochoty a energie ucit se spolu s nimi stale
novym vécem. Véfime, Ze i vam pfinese prace na tomto projektu obohaceni.

Tym projektu ,Jsme lidé jedné Zemé”

Negiskove arganirace u nas maj
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Poznamky:
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