Jsme lidé
jedné Zemé

v oid

,Muj svét tady a tam”
Prevence xenofobie a rasismu
s vyuzitim ICT

4’014

Jolg

ORGANIZACE PRO POMOC UPRCHLIKUM 2018

EVROPSKA UNIE A i
Evropské strukturalni a investiéni fondy prAlGA
OP Praha — pél rastu CR prAlG

Kanyesa}] weuzas ‘Ayojiid




,MUj svét tady a tam”
Prevence xenofobie a rasismu
s vyuzitim ICT

Mgr. Eva Kalicinska, Ing. Nicola Simonova



Predmluva

MILI UCITELE,

tento manudl spolu s webovym portalem a e-learningem, projektu Jsme lidé jedné Zemé, Vam pomuze
pfi napliovani cill vyuky v oblasti multikulturniho vzdélavani a vzdélavani ve vyuzivani informacnich
technologii v rdmci vyucovani, e-coachingu pedagogll v oblasti multikulturni vychovy, zvyseni
motivace zakl a spojeni multikulturni vychovy s predmétem ICT. Doufame, ze Vas tento manual bude
inspirovat k aplikaci aktivit na Vasi Skole.

Pfejeme Vam hodné Uspéchli pfi praci s zaky a také hodné ochoty a energie ucit se spolu s nimi stale
novym vécem. Vzdy budeme ochotni k pomoci.

Obzvlasté dékuji Magistratu hl. m. Prahy za finan¢ni podporu tohoto projektu v Opera¢nim programu
Praha — pdl rUstu, Evropské strukturalni a investi¢ni fondy.

Ing. Nidzar Dzana Popovi¢
Koordinatorka projektu

Clovék poznd sdm sebe jen do té miry, do jaké poznd svét.
Goethe

O mnoha vécech vime vlastné jen jejich jméno - a nic ddl.
Josef Capek

~Homo migrans” existuje stejné dlouho jako ,homo sapiens’; nebot pohyb z mista
na misto patii k podminkdm lidského byti podobné jako zrozeni, nemoci a smrt.
Klaus Bade
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1.1.

Informacni a komunikacni technologie (ICT) zahrnuji veskeré technologie pouzivané pfi komunikaci
a praci s informacemi. Nemusi jit tedy nutné jen o pocitac, ale o vsechny technologie pouzivané pfi praci
s informacemi a daty.

Informacni gramotnost a medialni kreativita jsou spolu se socialnimi dovednostmi diileZitou podminkou
pro naplfiovani obsahu klicovych kompetenci v jednadvacatém stoleti. ICT pronikaji stale vice do naseho
takeé to, ze klesa vék, kdy déti pfichazeji s témito technologiemi do styku a zacinaji je vyuZivat.

Z téchto davodU vznikla potieba vytvaret kompetence, které souviseji s vyuzivanim téchto technologii
ve vzdélavani, jiz na zdkladni skole. Silicim trendem je komplexni zavadéni ICT do vzdélavacich program
skol, kde se vyuziti ICT udava napfi¢ kurikulem. Ukézalo se, Ze dostupnost jesté neznamend efektivni
vyuzivani ve Skolstvi. Ucitelé si uvédomuji moznosti, vétSina ale postrada vizi, jak tyto informacné
komunikaéni technologie zapojit do vyuky, a to pfesto, ze fada z nich je vyuziva napf. pfi svych pfipravach
do hodin. Pro utitele by se mély stat informacni technologie prostiedkem, ktery usnadni jeho praci
a zvysi kreativitu, pro Zaka nastrojem jeho vnitini motivace.

Projekt Jsme lidé jedné Zemé, je koncipovan tak, Zze pedagoglm nabizi jednak webové prostiedi
s interaktivnim e-learningovym kurzem a datové ulozisté pro psani zakovskych projekt(. Déle pak nabizi
aktivity zamérené na prevenci rasismu a xenofobie, prostfednictvim kterych se Zaci nauci pracovat
s multimédii a informacnimi technologiemi.

zvysit spolupraci uciteld, zaka a rodici volbou aktivit vyuzivajicich moderni
komunika¢ni technologie

zvysit motivace uditeld k vyuzivani interaktivni vyuky

zvysit motivaci zaki k uceni

zaclenit vyuziti pocitacli a audiovizualnich pomucek jako aktivniho nastroje
vzdélavani

naudit zaky vyhledavat a tfidit informace z riznych zdroji

naucit prezentovat vysledky ¢innosti Zaki tvofivym zplisobem

Zaci |l stupné ZS se v této &asti projektu budou zdokonalovat v ziskavéni informaci a dat z riznych
zdroj(, kritickém posuzovani informaci a praci s multimédii. Pedagogové budou pfi vyuce vyuzivat
osobni po¢ita¢, digitalni fotoaparat, kameru, dataprojektor, skener apod. Zakiim tak bude nabidnuta
atraktivni forma vyuky, kdy nebudou jen pasivnimi posluchaci a ptijemci informaci, ale budou se sami
aktivné podilet na utvafeni hodiny a vystupi z projektu. Budou tedy postaveni do stfedu vzdélavaciho
procesu jako jeho aktivni ¢lanek.

Aktivity tohoto manualu jsou v dalsi ¢asti rozdéleny na tfi bloky. Ten prvni (Blok A) se vénuje
prevazné zvysovani kompetenci v komunika¢nich dovednostech v oblasti ICT (prace s internetem,
Ucast v socialnich skupindch, prace s webem, dokumentacni ¢innost v souvislosti s projektem).
Druhy blok (Blok B) obsahuje takova cviceni, kterd tematicky presahuji do rdznych oblasti
a rozvijeji rzné dovednosti a kompetence, vétsinou s vyuzitim audiovizudlnich pomcek. Jde
napfiklad o rozvijeni vyjadfovacich schopnosti, dramatického vyjadfeni, estetického citéni
i tymové spoluprace. Diky vytvofenému interaktivnimu prostoru a pomoci novych médii (kamer,
fotoaparatl, dataprojektord, zvukovych zafizeni), které nabizeji moznost okamzité zpétné reflexe
skrz pfimy prenos, dojde k aktivnéjsimu zapojeni, vétsi komunikaci a zvySovani prozitku zakd.
Cviceni vytvareji zakladnu pro rozvijeni fantazie, zaroven upevnuji socialni kontakty ve skupiné,
podporuji komunikaci v kolektivu a zvysuji vzadjemnou socidlni integraci. Proto se nabidnuté
aktivity mohou stat vhodnym dopliikem v preventivnim programu i pfijemnym zpestienim
volného ¢asu doma nebo dale ve Skolnim krouzku.

Posledni blok (Blok C) popisuje naplh v multimedialnim krouzku nebo volitelném pfedmétu, jehoz
hlavni ndplni je tvorba filmu s tématikou ,Muj svét tady a tam”. Vice o tematické ¢asti Mij svét tady
a tam naleznete téz v metodice k projektu. S nabidkou zajmovych krouzk( orientovanych na praci
s pocitacovou grafikou, tvorbou webovych stranek nebo animaci se ve skole dosud setkavame
zfidka. Aktivity ukazuji cestu, jakou by se Zzaci mohli ubirat, a kterou lze déle rozvijet naptiklad
ve volném case.

Témér vsechny aktivity pocitaji s vyuzitim téch médii, kterd jsou bézné dostupnd na vétsiné
zakladnich 3kol a patfi k zadkladnimu technickému vybaveni (pocita¢, digitalni fotoaparat,
dataprojektor, pfipadné kamera).

Nastup elektronickych informacnich systémd a vyuzivani internetu jednoznaéné ovlivnily celou
strukturu vyucovaci hodiny. Prace s nimi by viak neméla byt jen samoucelna. Prace s nimi by méla
mit néjaky prakticky presah a méla by ji doplnovat diskuse a utfidéni nazord. Vsechny audiovizualni
pomUcky by mély byt vyuzivany cilenég, tak aby byly v souladu s cilem hodiny.

Neni zdmérem tohoto manudlu, abychom krok po kroku ukazovali postup pfi zfizovani napf.
e-mailové schranky, kterd je nezbytna pro zapojeni se do e-learningu. Pfedpokladame, ze tyto
znalosti ziskaji Zaci v hodinach informatiky.

1.2.

Vedle rychlého spojeni se svétem a obrovského zdroje informaci zahrnuje internet i nebezpedi,
kterd je nutné znat a pracovat s nimi. Déti patii mezi nejzranitelnéjsi skupinu ze viech uzivatel(
internetu, proto by mély byt sezndmeny s moznymi riziky a zpusoby, jak jim pfedchézet.



Vedte zaky k bezpec¢nému pouzivani pocitace.

Vzdélavejte, nezakazujte! Je zapotiebi, aby se déti byly schopné samostatné rozhodovat
v kazdé situaci.

Diskutujte o vsech nazorech a zkusenostech.

Sméfujte zaky k dodrzovani zakond, a to i na internetu.

Podporujte kritické uvazovani.

Jdéte s dobou! Proniknéte do taju zargonu zak( a respektujte pocitatové programy
a technologie, které chtéji pouzivat.

Vedte k zodpovédnosti! Naucte zaky zodpovédnosti a uvédomovani si dlisledkd svého konani.
Vysvétlete rozdily mezi redlnym svétem a svétem virtudlnim.

Nedavej nikomu svUj telefon, adresu, neposilej nikomu svoji fotografii a nesdéluj vék! Nevis,
kdo se skute¢né skryva za obrazovkou!

Nikomu neprozrazuj heslo své internetové schranky, ani kamaradovi!

Nikdy neodpovidej na neslusné, hrubé nebo vulgarni maily!

Nedomlouvej si schlizky po internetu, aniz bys o tom fekl aspon jednomu ze svych rodicu!
Svér se dospélému, pokud na internetu najdes néco, cemu nerozumis, nebo té internet uvede
do rozpakd ¢i vydési!

Nedej sanci virm! Neotvirej pfilohu zpravy, ktera pfisla z neznamé adresy!

Nevér kazdé informaci, kterou na internetu ziskas!

Pokud Té néjaky e-mail nebo néco vydési, Sokuje, okamzité opust webovou strankul!

v oblasti ICT kompetenci zaki
Zfizeni e-mailu, vyhledavéni webovych stranek, fotografovani digitalnim fotoapardtem a Uprava
fotografii, stahovani vefejné dostupnych programi na internetu, vkladani pfispévkd na you tube,
vytvofeni powerpointové prezentace, prace s grafickym programem volné dostupnym na internetu,
prace s kamerou, vypalovani CD.

2.1.

Doporucena ¢asova dotace: 3 hodiny

Seznameni se s minimalnimi pozadavky na hardware a software,
ziizeni e-mailové schranky a seznameni se s pravidly bezpec¢ného uzivani
socialnich siti.

Abyste mohli pracovat s webovymi strankami naseho projektu, musite mit pfipojeni k internetu. Aby
bylo mozné e-learning spustit a aby plynule fungoval, mél by vas pocita¢ splfiovat tyto minimalni
parametry:

Prohlize¢: Internet Explorer verze 7. a vyssi, Firefox 3.x a vyssi

Adobe Flash Player 9 a vyssi

Povolena vyskakujici okna (popup)

Povoleny Javascript

Povolené Cookies

RozliSeni monitoru minimalné 1024x768

Svizné pfipojeni k internetu

Windows Media Player
Minimalni pozadavky na software a hardware jsou ty, bez kterych nemusi dany program nebo aplikace
fungovat bezchybné tak, jak ma, nebo mohou byt problémy se spravnym zobrazenim grafiky di
piehravanim videi. Nejnové;si verzi Adobe Flash Player si mizete zdarma stdhnout na webové strance
get.adobe.com/cz v sekci,Ke stazeni”. O nastaveni pocitace a aktualizaci softwaru se na skole obvykle
stara spravce sité nebo pocitatové u¢ebny. Na domacim pocitadi budete pravdépodobné muset byt
pfihlaseni jako administrator, abyste mohli ménit nastaveni nebo stahovat nové programy.

Ujistéte se, ze déti dosahuji vékové hranice pozadované danym webem. Pro pfihlasovani
do socialnich siti je vétsinou doporucovana minimalni vékova hranice 13 let.



Dbejte na to, aby déti nepouzivaly Uuplna jména. Déti by mély pouzivat pouze sva kiestni jména
nebo prezdivky, ne viak takové, které by mohly vzbuzovat nepatfi¢nou pozornost. Nedovolte, aby
déti zverejnovaly jména svych kamaradl nebo zvefejiiovaly svoje osobni Udaje: telefon, adresu,
datum narozeni.

Ujistéte se také, aby v profilech déti nebyly obsaZeny dalsi Udaje umoznujici jejich identifikaci.
Dobre si rozmyslete, zda a jaké fotografie je vhodné zverejiiovat. Vysvétlete détem, ze fotografie
mohou odhalit velké mnozstvi osobnich informaci. Vysvétlete détem, aby nezverejrovaly fotografie,
umoznujici snadnou identifikaci.

Upozornéte na riziko odhalovani emoci pfed cizimi lidmi. Zapisky mohou byt pfec¢teny kymkoliv
a pfipadni agresofi toho mohou vyuzit.

Komunikujte s détmi o jejich zazitcich a o vSem, s ¢im se na internetu setkaji.

Pokud se dité odmita ridit pravidly, ktera jste jim pro ochranu bezpeci vytvorili, mizete kontaktovat
spravce prislusného socidlniho webu a pozadat ho o odebrani stranek vaseho ditéte.

Poucte zaky o tom, Ze vie, co je zvefejnéné na Facebooku, je rdzem pristupné kazdému, koho
oznacite za svého ,pritele”. Ostatni mohou vidét osobni Udaje, ale i zpravy, které fikaji ostatnim, co
pravé délate, s kym se pratelite, komunikujete apod.

Upozornéte déti na fakt, Ze si nikdy nemohou byt jisty, Ze dany profil patfi skute¢né osobé. Vytvareni
falesnych identit zndmych osobnosti se na Facebooku stalo zcela béZnou soucasti.

Na facebooku Ize kliknout na ikonku U¢et a vybrat si moznost nastaveni soukromi.

Leatian by e (LT

facebook I . e
Facebook vam pomaha navazat kontakt s Ridmi za Teﬂﬁtm'ﬂfa'-' se
ve vasem Zivolé a sdilet s nimi své plispévky. Facobook byl je a bude zdarma.
Dalum narczeni
A Cw] v S v T R
Ponhlavi
it .

Wyt sudsbn peo cotaboin, shapiin et spals cime,

Abyste mohli vytvofit vlastni profil na Facebooku, musite byt pfipojeni k internetu. Na webovych
strankach www.facebook.com si profil vytvorite tak, Ze se zaregistrujete jako novy uzivatel.
Doporu¢ujeme na ikonce Ucet si vybrat moznost Nastaveni soukromi. V prvnim kroku se zaméite
na Informace o profilu. Kdo ho mize vidét, pfidavat pfispévky na zed' a psat komentare. Z moznosti

se nabizi: Vsichni, Pratelé pratel, Pratelé, Prizplsobit. Je to sefazeno od nejméné bezpecného
po nejbezpecnéjsi, co se tykd sdileni informaci o sobé. Doporucujeme zadat pratele. V kolonce
Kontaktni Udaje doporucujeme nastavit si, kdo nas mlze na Facebooku kontaktovat a disponovat
s nasimi kontaktnimi udaji a mailem. Opét doporucujeme nastavit pouze Pratele, popfipadé moznost
Jenom ja. Treti polozkou jsou Aplikace a webové stranky. Na Facebooku jsou rizné aplikace, testy,
hry, které lakaji k aktivaci a ucasti na nich. Tim ale védomé ¢i nevédomé davame k dispozici své
osobni udaje. Spousta takovych Udaj se dostane do rukou firmam, které je mohou vyuzivat napf.
na cilenou reklamu. Zde si lze nastavit, co sdilet a co ne, popfipadé si vytvorit seznam blokovanych
aplikaci. V mozZnosti Vyhledavani nastaveni si pak nastavte, kdo si vas ve vyhleddvani mize najit
a pridat pfipadné do svych pratel. To se mlze hodit, pokud nas nékdo na internetu obtézuje. Posledni
moznosti v této oblasti je Seznam blokovanych. Mlzete si vytvofit seznam lidi, se kterymi nechcete
komunikovat. Jestlize byli v pfatelich, zmizi i z tohoto seznamu. Na zavér kliknéte opét na U¢et a zvolte
Nastaveni aplikaci. UkaZe se seznam nejpouzivanéjsich aplikaci, at uz jsou to Udalosti, Fotky atd. Zde
Ize opét nastavit, kdo bude mit moznost to vidét. Jako rozumné se zda nastavit si pouze své pratele,

o vy

pokud jim tedy plné davéfujeme.




2.2.

Doporucena casova dotace: 4 hodiny

Efektivni vyhledavani informaci na internetu.

Ziskavani informaci o cizich zemich je nejzdkladné;si aktivitou, kterou Zaci budou potiebovat jak pfi
praci na modulu MUj svét tady a tam, tak v modulu Média. Existuje mnoho serverd, které poskytuji
mUze uvefejnit prakticky kdokoliv cokoliv. Nabidnéte jim zdroje, které jsou relevantni, a ukazte servery,
které jsou zavadéjici, ze kterych nelze citovat.

Chcete-li najit v internetu konkrétni informaci, je nutné se obratit na specidlni, k tomu uréené servery
- internetové vyhledavace. Vyhledavace hledaji stranky podle jednoho nebo nékolika klicovych slov,
ktera uzivatel zada. Je dulezité zvolit sprdvnou kombinaci slov, protoze vyhledavac pii zadani bézné
pouzivaného slova (klikni, cena, apod.) najde obvykle velké mnozstvi odkaz(, které pak uzivatel neni
schopen viechny prohlédnout. Casto se stava, ze hledani je nutné nékolikrat opakovat, pokazdé
s jinymi klicovymi slovy. Pfed hledanim Vam vétsina vyhledavaci umozni vybrat si zemi, na kterou
se hledani omezi. V opa¢ném piipadé budou prohledavany viechny zaregistrované stranky na svété.
Vyhledavacich servert existuje cela fada, ale vzhledem jsou si velmi podobné. Existuje jesté typ tzv.
katalogovych vyhledavacu, ty maji jednotlivé stranky prehledné sefazeny v databazi, kterou je mozné
pohodIné prochazet. Takovymi typy jsou napf. servery www.seznam.cz, www.centrum.cz, www.atlas.
cz. Prikladem tzv. fulltextového vyhledavace je www.google.com, ktery je v sou¢asné dobé nejéastéji
pouzivan a je povazovan za nejlepsi.

Pro vyhledavani informaci o zemich plvodu doporucujeme stranky Ministerstva zahrani¢nich véci.
Informace jsou tam ovérené a objektivni -

Zajimavé odkazy mUzZete najit na strankach obcanskych sdruzeni jako

Organizace pro pomoc uprchlikiim —

Sdruzeni obc¢an( zabyvajicich se emigranty —

Katolicka charita -

Poradna pro integraci -

Multikulturni centrum Praha -

Pokud se vam libi néjaké stranky na internetu a budete se chtit k nim po ¢ase vratit, nebo s nimi dale
pracovat, je mozné si jejich adresu ulozit do databdze adres ve vasem prohlizeci, kterd se nachazi

pod polozkou Oblibené. Pokud néjakou stranku ulozite do oblibenych, Ize se k ni kdykoliv vratit, staci
poklepnout na pfislusny fadek a strdnka se vdm nacte. Se slozkou oblibenych adres mizete dale
pracovat, pfidavat a mazat jednotlivé adresy, popfipadé si je sefazovat do skupin podle vlastniho
tfidéni tak, abyste si usnadnili orientaci v nich.

Zéci maji za Ukol ve skupinach nebo individualné vyhledat na internetu k riznym zemim
pozadované, utitelem zadané informace. Napf. zakladni demografické Udaje jako pocet
obyvatel, rozloha Uzemi, statni zfizeni, dale napt. tradi¢ni pokrm, nejzajimavéjsi kulturni
nebo prirodni pamatky, ndbozenstvi, vyznamného sportovce nebo umélce dané zemé, jakou
ménou se plati a zda potfebujeme pfi cesté do této zemé vizum nebo jiny dokument. Zjisténé
informace si zaci prekopiruji do textového editoru a na zavér je prezentuji ostatnim zak{m.
Poté nasleduje diskuze, kde zaci popisi, jak postup pfi vyhledavani zvolili, jestli se setkali
s néjakymi problémy, co se jim osvédcilo.

Zaci si vyberou libovolnou zemi, nejlépe hodné exotickou, kam by se radi podivali a snazi se
na internetu najit zajimavosti o této zemi, pfipadné i fotografie, kterymi by ostatni nalakali
na cestu pravé do této zemé. Zjisténé informace si zaci prekopiruji do textového editoru
a na zavér je prezentuji ostatnim zakdm. Po pfedneseni viech pfispévkl mohou Zaci hlasovat,
ktera z prezentaci by je nejvice naldkala k navstévé dané zemé. Je vhodné zadat zakiim casovy
limit, aby se snazili v kratkém ¢asovém uUseku nalézt néjakou zajimavost o dané zemi. Je dobré
zakdm vysvétlit, Ze nejde o to, zjistit o dané zemi vie a poté z toho vybrat zajimavost. Ale jde
zde o to, zvolit si vhodné klicové slovo a co nejdrive se dobrat pfi vyhledavani k néjaké zasadni
informaci.

2.3.

Doporucena ¢asova dotace: 3 hodiny

Prace s digitalnim fotoaparatem, stahovani, Gprava a archivace fotografii.

Fotografovani digitalnim fotoaparatem lze vyuzit pfi zdznamu napf. navstévy lektora - cizince nebo
jako zdznam autentického prabéhu nékterych aktivit v kapitole Muj svét tady a tam ¢i Média. Digitalni
fotoaparat je rovnéz dllezitym nastrojem pro animacni tvorbu.

Pri fotografovani je idedIni, ma-li kazdy zak svuj vlastni fotoaparat, nebo ma-li ho aspor dvojice. Kazdy



fotoaparat je jiny, dbejte hlavné na tfidéni a ukladani fotek, a vysvétlete zakiim zakladni funkce.

To, Ze Ize digitalnim fotoaparatem vyfotit velké mnozstvi snimkd, je velka vyhoda. Pocet je limitovan
pouze velikosti pamétové karty, a pokud snimky preneseme do PC, mlzeme zacit fotit znovu.

Pri praci s fotografiemi a jejich archivaci je tfeba Zaky naudit, jak si stdhnuté fotografie v pocitaci
ukladat a tridit do sloZek, aby v nich pozdéji méli snadnou orientaci. Veskeré fotky by si méli ukladat
do adresafe, ktery je dale rozdélen na podadresafe, ¢clenéné bud podle data, nebo podle ndzvu akce.
Naucte je mazat zbyte¢né a duplicitni fotky. Upozornéte je, ze jednou za ¢as je nezbytné zazalohovat
nové fotky (vypalit DVD).

Fotografie se daji dale upravovat v PC. VétSina vyrobcl fotoaparatll dodava jako pfislusenstvi
ke koupenému digitalnimu fotoapardtu software na zékladni Gpravy. Na trhu existuji i programy,
které umozni i komplikovanéjsi Upravy fotek - pfidavat text, vyrabét fotomontaze atd. Jde napfiklad
0 Adobe Photoshop nebo Zoner Photo Studio.

Pokud si fotografie budete tisknout, je nutné zakoupit sii tiskarnu, ktera ma adekvatni pocet barevnych naplni
(4 az 5). Vytisténa fotografie z domdci tiskarny byva zpravidla draz3i nez ve specializovanych fotolabech.

Je dobré, kdyz si fotografie, se kterymi budete pracovat napf. pfisti tyden, nechate zpracovat v néjakém
fotolabu pres internet a nechate zaslat postou. Seznam fotolab(i najdete na www.fotolab.cz. M(zZete si
najit ten nejblizsi vasi skole nebo si pofizené fotky nechat poslat pfimo na adresu skoly.

Pozornost vénujte i formatu, ktery by mél byt v souladu s rozlisenim fotografie.

Pro vyzkouseni prace s digitalnim fotoaparatem a ukladanim fotografii Zaci pofidi nékolik zkusebnich
fotografii bud'z interiéru skoly, nebo i v exteriérech. Zadani mlze byt napfiklad vyfotit portrét, zatisi
a detail. Poté si zaci vyzkouseji fotografie stdhnout do pocitace, promazat nepovedené, vybrat kvalitni,
pfipadné je déle v edita¢nim programu upravit. Nakonec je ulozi do adresafe nebo adresarli podle
témat fotografii.

2.4.

Doporucena ¢asova dotace: 4 hodiny

Ziskani a procvic¢ovani zakladnich fotografickych dovednosti,
seznameni se s kompozici fotografie, riznymi rezimy foceni.

Drive, nez si do vyucovani pozvete lektora - cizince, budete pofizovat animovany film nebo pred
pofadanim multikulturniho dne, vyplati se usporadat si se zaky kratky workshop, ve kterém si

zopakujete nékteré zasady fotografovani. Kromé nastaveni a vlastnosti fotoaparatll je dobré znat
néktera pravidla.

Pravidlo zlatého fezu - rozdélite- li fotku na tfetiny vertikdlné i horizontélné, tak vzniknou prliseciky,
které ndm ukdzi oblasti, které jsou nejzajimavéjsi k umisténi objektu.

Pozor na fotografie bez jasného hlavniho predmétu — vyvarujte se fotek bez zajimavych detail(.
Dbejte na to, aby fotografovany predmét nesplynul s pozadim.

Vsimejte si pfi foceni svétla — svétlo se béhem dne méni a ovliviiuje vyraz snimku. U digitalnich
fotoaparatu se muze stat, Zze v disledku velkych kontrastl se detaily jako by ztrati a vice osvétlené
useky budou jen bilé. Vecer myslete na to, ze kvalita snimk{ klesa s ubyvajicim svétlem.

Na sméru svétla zalezi — Uhel svételnych paprskd ovliviiuje stiny. Pouzijte slune¢ni clonu, pokud to
pfistroj umoznuje.

Blesk — pouzijte k osvétleni tmavé scény.

Pti foceni portrétu je dllezité svétlo a smér. Pomoci svétla lze korigovat naladu.

Upozornéte déti, ze vétsina digitalnich fotoaparatl ma nékolik prednastavenych rezimd, jako Sport,
Krajina, Portrét, atd.

Rozdélte tfidu na 3 skupiny. Prvni skupinu nechte vylosovat, kdo bude model, osvétlovac, fotograf,
stylista, kdo bude délat aranzma. At si vyzkouseji svoje role a pak at si je navzdjem prohodi. Dejte jim
ukol vyfotografovat portrét z vyrazného nadhledu, vyrazného podhledu, mirného nadhledu, mirného
podhledu a v roviné oci. Ukazte, jak se Ize vyvarovat efektu ,Cervenych oci” (pouziti externiho blesku
nebo redukce jevu ¢ervenych oci ve fotoaparatu).

Zéci ve druhé skupiné maji za ukol vyfotit zajimavy, extrémné maly detail, soustfedit se na kompozici.
Vysvétlime z3dklm styl Makro, funkci, ktera se vyuzivd pfi fotografovani malych objektd. Nékteré
fotoaparaty umi ostfit jiz od vzdalenosti jednoho centimetru, takze Ize zachytit plsobivé, jemné
detaily, kterych si obvykle ani nevsimneme. Pii foceni makra je dllezité myslet na svétlo, abychom
zbytec¢né neclonili fotoaparatem.

Fotografie stahnéte do PC a se tfidou je prohlizejte. Kterd fotografie je nejvic povedenda? Ucitel
komentuje a pfipomina zminéna pravidla. Vysvétlete zak{im (nebo si rovnéz zkuste), jak se foti objekt,
ktery je v pohybu (hlavni roli hraje nastavena doba expozice; delsi ¢as zplsobi mirnou rozmazanost
ve sméru pohybu, opacny dojem vznikne, nastavime-li stfedni az delsi ¢as expozice). Digitalni
fotoaparaty nabizeji i moznost zdznamu na video, coz ale bere velky kus paméti, takze pofidite jen
nékolik malo minut.



2.5. Vytvoreni vlastni prezentace

Doporucena ¢asova dotace: 4 hodiny

Seznameni se s programem na tvorbu prezentaci a vytvoreni vlastni prezentace.

V projektu je aktivita, ve které zaci vytvareji svoje vlastni prezentace. Tyto prezentace je vhodné
vytvofit v powerpointové podobé. Zaci ostatné tyto prezentace obvykle znaji z pedagogovych pfipray,
v nasem projektu si tyto prezentace pripravuje lektor - cizinec. To mlze zakam slouzit jako voditko nebo
inspirace. Zpracovany ukol m{ize byt odevzdan na vypaleném CD, odeslan uciteli e-mailem, promitnut
tfidé na interaktivni tabuli, nebo vlozen na Facebook. V této ¢asti je potreba Zaky dikladné sezndmit
s programem na tvorbu prezentaci (PowerPoint).

NAMET NA AKTIVITU

Rozdejte zaklim ¢asopisy typu National Geographic, Lidé a zemé a pod. Na zakladé ¢lankd, které je
zaujaly zjisti, jak se Zije lidem jinde. Nechte Zaky vytvofit viastni prezentaci z toho, co je v ¢asopise
zaujme. Méla by byt zamérena na Zivot lidi v jiné zemi, jejich konicky, zvyky, rodinny Zivot, $kolu nebo
kulturni vyziti. Zaci mohou téz pofidit rozhovor s nékym, kdo v dané zemi byl. Vysvétlete zakam, jak
nakladat se ziskanymi informacemi, jak rozliSovat mezi objektivnimi informacemi a bulvarem.

2.6. Vlyroba plakati a pozvanek na multikulturni den

Doporucena ¢asova dotace: 4 hodiny

Vyuziti digitalni fotografie, grafického programu nebo programu pro malovani
k vytvoreni plakatu a pozvanky.

Viyroba tiskovin je pro zaky atraktivni ¢innost a ziskané dovednosti mohou vyuzit i doma napf. pfi
vyrobé pozvanky na narozeninovou oslavu. Pedagogové ziejmé narazi na rozdilné schopnosti zaku
uzivat naptiklad grafické programy.

Zadejte zakam vyrobu pozvanky ¢i plakdtu, nevytvarejte viak iluzi, Ze ten, kdo nejlépe ovlada néjaky

z grafickych program( ukol spini nejlépe. Zarovenn motivujte zaky, aby se v grafice néco naucili.
Vyzdvihnéte vytvarné pojeti plakatu, vsimejte si volby pisma, fotografie, myslenky, kontextu atd.

NAMET NA AKTIVITY

A) Kolaz - fotky dopInéné do kresby

Tato varianta je nejjednodussi a zvladnou ji Uplné vsichni zaci. Z fotografii pofizenych digitalnim
fotoaparatem vybereme ty, které se tématicky hodi pro nas zamér. Fotografii vytiskneme, lihovymi
fixami doplnime Udaje tykajici se data, mista a dalSich dulezitych udaju v programu. Nebojme se
experimentu, détsky rukopis da plakatu ¢i pozvance ojedinély raz.

Fotografii m{Zzeme vytisknout vic, vystiihat z nich detaily a udélat z nich kolaz.

B) Stahnout si program Gimp

uzivatelskym rozhranim. Tento program oplyva sSirokou podporou prace s vrstvami, sofistikovanymi
maskami, podporou tabletu, Sirokym spektrem rezim0 interakce vrstev. Samoziejmosti je podpora
standardnich 8-bitovych format(, a dokonce i formatu psd (tedy do jisté miry). Program umoznuje
vytvaret poutavé grafiky na webové stranky, nebo upravovat fotografie. Majitelé digitalnich
fotoaparatd mohou vyuzit nastroje pro Upravu tonality, korekci barev a aplikovat dalsi efekty pro
ziskani pusobivych fotografii i z nedokonalych snimk.

Je jasné, Ze mezi Zaky se lisi znalosti ICT. Najde-li se mezi studenty nékdo, kdo ma pocitacovou grafiku

Veve

rovnéz volné sifitelny na internetu.

C) Vlozit si fotku do programu malovani a tam si dotvorit plakat
Fotografii, kterou mate ulozenou v PC si pravym tlacitkem oteviete v programu malovani. Kliknutim
mysi na fotku a zadédnim vhodnych nastroj — pisma, stétce apod., mizete do fotografie psat ¢i kreslit.




Blok B

3. Zazitkové aktivity s vyuzitim novych médii

CiL BLOKU B v oblasti ICT kompetenci zaka
Prace s programem Windows Movie Maker, propojeni dataprojektoru a PC, propojeni kamery,
skenovani fotografii, prace s kamerou, prace s digitdlnim fotoaparatem.

3.1. Vytvofeni animovaného filmu

Doporucena casova dotace: 8 hodin a nasledné rozpracovani v animacnim
krouzku béhem celého skolniho roku

Naucit se postup animace pomoci prace s digitalnim fotoaparatem a softwarem
na tvorbu animovanych filmi Windows Movie Maker, prace s programy na tpravu
fotografii.

Vytvoreni kratkého animovaného filmu je vyborné proto, Ze jde o tymovou praci, kde si Zaci mimo jiné
mohou vyzkouset a rozvijet rizné formy komunikace, feseni problém, delegovani ukol(, spoluprace
s ostatnimi, naslouchani druhym a podobné. V neposledni fadé si v této aktivité mohou ovéfit, Ze jako
tym dokazi vice, nez jako jednotlivci, protoZze mohou vyuzivat rdznych dovednosti, pfistupl a napadu
vsech svych ¢lend.

NAMET NA AKTIVITU

Cilem této aktivity je vytvofit kratky animovany film, nebo Sot na téma MUj svét tady a tam, pfipadné
na téma lidskych prav obecné. Pro tuto aktivitu je dobré rozdélit zaky do skupin, ve kterych si jednotlivi
¢lenovérozdélirole,domluvise spole¢né na hlavnim zaméru filmu, natechnice nataceni, na podrobném
obsahu aformé. Nékdo mUize byt rezisér, nékdo muize psat scénar, jiny vytvoii aranzma, nékdo animuije,
dalsi foti nebo se postara o hudbu a zvuk atd. Zaci pracuji na vytvoreni spole¢ného filmového dila,
kterym se snazi néco sdélit a zaroven maji moznost se umélecky a originalnim zplsobem vyjadfrit.

Je mozné zadat celé tfidé jedno téma na zpracovani, nebo kazdé skupiné jiné. Je také dobré vybidnout
zaky ktomu, aby si kazdy vytvofil svoji verzi scénare. Spole¢né pak vtymu mohou vybrat ten nejzdafilejsi
(napt. formou hlasovani), ktery poté spole¢nymi silami nafilmuji. U¢itel maze Zaky nechat vylosovat si
role, nebo si je zaci sami mohou rozdélit podle vlastnich preferenci.

POSTUP VYTVARENIi ANIMOVANEHO FILMU

Animovany film je postupné snimani fazi pohybu loutek, kreslenych postav, pfedmétd Zivych ¢i nezivych,
plastelinovych figurek apod. V animovaném filmu se vdm maze rozpohybovat tuzka, kterd vklouzne
do svetru, nebo se plastelinovy panacek rozplacne v karku na ubruse. Pohyb, ktery autor zisk3, je vidét
az pfi projekci. Animovat Ize plastelinu, papirové loutky, Zivé lidi, rizné objekty. Zakiim muzeme pro
motivaci pustit ukazku z dilny studia Aadman Animations nebo praci z dilny Jana Svankmajera.

Princip animace vtomto projektu spociva vtom, ze se snimek po snimku nafoti digitdInim fotoaparatem
treba ¢lovék, plastelinovy panacek, nebo objekt, ktery velmi pomalu méni svoji pozici (napt. 4 snimky
na pohyb ze stoje do dfepu). Tim, Ze se obrazky v pocitacovém programu postupné sefadi za sebe
a spusti v rychlém sledu, dojde k optickému klamu pohybu. Pro herce mize byt tento zpUsob trosku
naroc¢ny, nebot se pfi kazdé fotce musi zastavit a vydrzet tak, jak je reZisér nastavi (vétSinou to je
o velmi maly kousek). Po nafotografovani se snimky nahraji do pocitace, popfipadé se upravi — ofezou
atd. a poskladaiji se do filmu. Poskladat snimky za sebe a udélat z nich film Ize v aplikaci Windows Movie
Maker. V této aplikaci mlzete stfihat i nahravat zvuky. Program Windows Maker existuje v nékolika
verzich, které se lisi v drobnostech. Na internetu existuji praktické prirucky, jak Windows Movie Maker
obsluhovat.

Nakonec je potieba film ulozit, vypalit na DVD a pfipadné i vytvorit vhodny obal. Obal k DVD je vhodné
pro procvi¢eni opét vytvofrit na pocitaci. Napfiklad dotvorenim fotografie v programu Malovani nebo
nékterém grafickém programu pro Upravu fotografii, ktery mate ve sSkole k dispozici (napf. dfive
zminovany Gimp, Photo Shop, Zoner Photo Studio a pod). Stejné tak je mozné vytvorit obal v nékterém
textovém editoru za pomoci fotografie a textd, nebo vytvofit fotografickou kolaz a pod.

3.2. Vstupovani do vysnéné krajiny

Doporucena ¢asova dotace: 3 hodiny

Prace s digitalnim fotoaparatem, skenerem a dataprojektorem. Naucit se zapojit
dataprojektor a spravné ho nastavit.

NAMET NA AKTIVITU

Zéaky nechame nakreslit krajinu, kde by chtéli Zit, ve které se citi dobfe, odpocinou siv ni, ktera je inspiruje,
odvadi do sni... Motivujeme je symboly jako dlim, zvite, krajina apod. Tyto naméty se v kresbach
mohou velmi odliSovat v zavislosti na tom, odkud zaci pochazeji. Pokud mame ve tfidé Zaky cizince,
muze se jejich vytvarny projev velmi lisit. Zadani mdzeme jakkoliv libovolné proménit — misto kresby
Ize pozadat ucitele vytvarné vychovy, aby s zaky vytvofil grafiku — suchou jehlu, akvarel apod. Prace
vyfotografujeme digitdlnim fotoaparatem nebo naskenujeme a ulozime do pocitace. Dataprojektor
propojime s pocitacem a promitneme kresby jednotlivych zakd (grafiku, malbu) na sténu. Pokud mate
v ucebné dataprojektor na stalo propojeny s pocitacem, vysvétlete alesporn zak{im, jak by spravné tyto
dvé komponenty mély propojit, jak se ovlada dataprojektor, jak nastavit zobrazeni obrazovky i na PC
i na dataprojektor, nebo pouze na projektor apod., jaké jsou zasady prace s dataprojektorem.

Autofi obrazu pristupuji ke sténé, na které je projekce jejich vytvoru a vstupuji do obrazu. (Pokud napf.
nékdo namaloval mofe, miZzeme mu télo obalit bilym prostéradlem, tim se promitne obraz na télo,




a pokud dité udéla plavecké gesto, vysledkem bude dité plavajici ve svém mofi. Na zavér praci znovu

vyfotografujeme. Nenechavejte déti u stény stat s pfipazenyma rukama. Nechte je sedét nebo lezet
na lavicich, které zakryjete bilymi prostéradly, tak aby déti pluly ve svych lodich, vezly se na mytickych
kocarech nebo pasly vysnéna zvifata.

3.3. Vstupovani do realného svéta a svét na miru usity

Doporucdena ¢asova dotace: 4 hodiny

Naucit se vyuzivat a propojovat vice komponent audiovizualni techniky (videoka-
mera - pocitac - dataprojektor). Prace s programem Malovani nebo grafickym
programem na dotvareni fotografii.

NAMET NA AKTIVITU

1) Vstupovani do realného svéta

Tato aktivita je svym zplsobem podobna aktivité v kapitole 3.2, ale pouziva jinou vytvarnou nebo
vizualni techniku. MUj svét se mUze v této aktivité ocima ditéte zcela proménit. Ze Skolni lavice se déti
muzou dostat do hmyzi fiSe nebo kracet po Mésici. Zadejte zakiim ukol, co by chtéli zazit, kam by se
chtéli podivat a nechte prostor jejich fantazii. Témata si zapisujte. Za domaci ukol nechte zaky vyhledat
na internetu kousek videa, které zobrazuje prostfedi, kam by chtéli zavitat, nebo co by chtéli zazit -
podmoisky svét, vybuch sopky, setkani s oblibenymi zpévaky, fizeni automobilu atd. Idealni je, pokud
sam ucitel vybere nékolik dynamickych obraz(l - videi tak, aby si Zaci mohli dale vybirat.

V této aktivité by se zaci méli seznamit s tim, jak propojit videokameru s dataprojektorem a pocitac
s dataprojektorem. Obsluhu vsech potiebnych pfistrojli zvladne jedna osoba, takze naroky na realizaci
nejsou nijak velké. Celd sestava je provedena tak, Ze se dataprojektorem na sténu promita zvoleny
obrazek nebo video z pocitace. Videokamera snima Zaka, ktery vstoupil do promitaného obrazku
a obraz z videa se pfendsi do pocitace ¢. 2. Obrazovka pocitace €. 2 je nato¢ena smérem k Ucinkujicimu
Zéakovi. Zaci si vyberou video a postavi se k promitané plose. Na pocitaci nebo v televizi pak Zaci vidi
sebe sama ve zvoleném prostiedi. Pokud chtéji, mohou své vystoupeni pred projekéni plochou doplnit
o dramatické ztvarnéni sebe sama v daném prostredi.

2) Svét na miru usity

Tento ukol navazuje na predchozi aktivitu, kdy mlzeme vyuzit stejny obrazek (fotografii) a zaka
vstupujiciho do obrazu, nebo mlzeme vyuzit i jiné fotografie. Zapojime opét dataprojektor a pocitac.
Na pocitaci si nastavime program malovani nebo Gimp a vyzveme vzdy dvé dvojice, aby spolupracovaly.
Jeden Zak si sedne za pocita¢, druhy se postavi ke sténé, na které je projekce. Dvojici zadame ukol -
Jaky svét si pro tebe pfedstavuji? Jeden zak v programu malovani kresli, diva se pfitom na spoluzaka

adokreslujemuokoli,zasahujedooblic¢eje(ménibarvupleti).Vyslednyobrazvyfotografujemedigitalnim
fotoaparatem. Jinou variantu Zak(m nabidnete pfi prohlizeni cestovatelskych ¢asopist — Lidé a zemé
nebo National Geographic. Zaci si vyberou jednu postavu, do které se stylizuji za pomoci prstovych
barev, balicich papirl a jinych vytvarnych materidl(i. Potom se zaci,domalovavaji” na promitané plose.
Vysledek opét vyfotografujeme. Za domaci kol nechame Zaky zjistit co nejvice informaci o kulture,
resp. ¢lovéku, do kterého se stylizovali, popt. je miZzeme nechat vytvofit powepointovou prezentaci
na toto téma.

PRO UCITELE

Dalsi moznosti propojeni techniky:
Zéakladni model: videokamera - televize (kabel: kamera: vystup: A/V — TV vstup:cinch nebo scart,
pocita¢ - dataprojektor. Videokameru pfipojime k televizi, ¢imz ziskdme moznost ,pfimého pfenosu”
Misto kamery je téz mozné pouzit digitalni fotoaparat.

V pfipadé, Ze mame obrazovy material, ze kterého si Zaci vybiraji promitana témata, je vhodné
disponovat programem na Upravu fotografii, v némz zesvétlime pfilis tmava mista tak, aby se zak sam
na promitané plose dobre vidél. Video editor (stfihalsky program napft. Premiere) pouzivame k pfipravé
promitanych material( ¢i obrazovych smycek. Zaky mGzeme zpétné konfrontovat se zéznamem jich
samotnych (na videu nebo fotografii).

Vice inspiraci naleznete ve sborniku Z. Strakosové, Kdy bude ples? Pdf MU, Brno 2008.

3.4. Moje mésto, moje misto

Doporucena ¢asova dotace: 2 hodiny

Vyhledavani informaci z rznych zdroju, prace s digitalnim fotoaparatem, tiskarnou.

Mésto, kde zijeme, kam chodime do prace nebo déti do skoly zndme ze svého kazdodenniho Zivota.
Ale vime o ném i néco vic?

NAMET NA AKTIVITU

Nechte zaky vyhledat informace o mist&, které se poji s jejich skolou. Cerpat mohou z mistnich kronik,
ptat se mistnich lidi, zjistit néjaké informace na Ufadé, zinternetu, z mistnich novin apod. Poté vezméte
zaky na kratkou vychazku a zadejte jim ukol, aby se divali okolo sebe. Sledujte horizonty parkd, sidlist,
dom. Vybrany horizont nechte zaky vyfotografovat. Fotografie vytisknéte a fixou vyznacte tvar
horizontu. Horizonty vyvéste na nasténku nebo pfipevnéte na tabuli. Ptejte se zaku, co jim horizont
pfipomina? Néco osobniho, tieba kli¢? Nebo profil néjakého ¢lovéka? Nechte je pfemyslet o misté,
které vyfotografovali.




3.5. Pohlednice odsud tam a odtud sem

Doporucena ¢asova dotace: 3 hodiny

Prace s digitalnim fotoaparatem, skenerem, tiskarnou, vytvoreni pohlednice
v grafickém programu.

Nechte Zaky pfinést néjakou pohlednici, kterd je z jejich mésta. Podivejte se, jakym zplsobem je
prezentovano misto, ve kterém Zijete. Jaka jsou tam mista, symboly, budovy? A jak se prezentuje Vase
Skola? Nechte Zaky zamyslet se nad tim, kdyby vase skola méla mit svou vlastni pohlednici — jaka mista
by tam byla zobrazena, jaké udalosti?

NAMET NA AKTIVITU

Nechte zaky projit se s digitalnim fotoaparatem po skole a v okoli $koly a zaznamendvat, co je zaujme
pro prezentaci nebo predstaveni Skoly cizim lidem. Nechte je nahlédnout do 3kolni kroniky nebo
starych fotografii ze Skolnich akci a vyznamnych udalosti. Staré fotografie mohou bud' skenovat, nebo
nafotit digitdlnim fotoaparatem. Z nejzajimavéjsich soucasnych i historickych fotografii nechte zaky
vytvofit originalni pohlednice skoly. Pohlednici mohou vytvaret bud' na pocitaci v programu Gimp,
Photo Shop nebo Zoner Photo Studio, anebo mohou fotografie vytisknout na barevné tiskarné
a vytvofit z nich kolaz jako na pohlednici.

Blok C

“u

4. Tvorba animovaného filmu ,,Muj svét tady a tam

BLOK C: PRACE ZAKU NA MODULU ,,MUJ SVET TADY A TAM*“

Tento blok je vhodné pojmout jako napli krouzku. Zaci budou moci v pravidelnych cyklech pracovat
na jednotlivych ukolech, metody, které se naucili, budou moci dal zkouset doma.

Zamérem této aktivity je uvédomit si, Ze kazdy ma svou Zivotni drahu, pomoci interaktivnich her
zdUraznit vlastni identitu, naucit se hodnotit svoje pocity, na néz se vazi prani a obavy, vytvorit
bezpecny ,prostor’, ve kterém je zakovi ddna moznost zkoumat predsudky vlastni kultury a naucit se
kulturni produkty vidét kriticky.

»MUj svét tady a tam” lIze realizovat jak v hodinach obcanské vychovy jako prirezové téma, tak
v krouzku, nebo také béhem nékolikadenniho vyjezdu, kterého se zicastni celd tfida.

4.1. Prvni setkani: diskuze

Doporucena ¢asova dotace: 2 hodiny

Pripravit atmosféru ve tfidé, aby Zaci méli dost ¢asu Fict sviij pfibéh. Vysvétlit, jak vytvo-
Fit strukturu svého pfibéhu. Vybrat motivy pribéhi, které jsou podobné u nékolika zaka
a navrhnout jim, aby pracovali ve stejné skupiné, ¢i naopak vybrat pribéhy, které jsou
zajimavé, originalni a navrhnout Zzakiim, aby je realizovali individualné.

V tvodu tohoto bloku se pedagogové se zaky zamysli formou zazitkové pedagogiky nad tématem,Kdo
jsem”. Mlzete vyuzit metody sebe-reflexniho jednani (vytvorfeni Zivotopisu, skupinové hry a cvi¢eni
na vlastni sebepozndni), rozhovory s rodinnymi pfislusniky, sbirani a pofizovani fotografii (z mist kde
Ziji, kde a jak rdd/a trdvim volny ¢as, moje skola).

NAMET NA AKTIVITU

Na uvolnéni atmosféry a ,prolomeni led(” je dobré na zacatek zaradit kratkou hru cca na 10 - 15 min.
Dale jiz Zaci sedi v kruhu, méli by vidét na sebe navzajem, na ucitele, pfipadné i na tabuli. Potom dejte
prostor kazdému, aby skupiné povidal o tom, co je pro néj v osobnim Zivoté dulezité: kdo je, kde Zije,
do které skoly chodi, na jakou stfedni Skolu by chtél jit, jestli ma uz jasno, kam se bude hlasit, kde a jak
rad/a travi volny cas: jestli se aktivné bavi néjakym sportem a pieje si ve sportu dosadhnout néjakych
vysledkd, jestli ho bavi hudba, hraje na néjaky nastroj, maji doma rodinny konicek, rad pise nebo foti,
hraje Sachy, jaké ma moznosti svych cil dosdhnout.

Pro lepsi motivaci mlzete zakiim povédét i svij piibéh, zUstarite viak v omezeném ¢asovém obdobi.
Jeden pfibéh vyberte a na tabuli napiste v zakladnich bodech postup (scénar), jak ho vypravét. Nékteré
piibéhy budou mit spolecné motivy, navrhnéte tedy zaktim, aby udélali skupinu a dale pracovali spole¢né.
Dejte zakim ukol, aby se do dal3i hodiny zamysleli nad svym pfibéhem. Vysvétlete jim, zZe jejich
ukolem bude vytvofit si scénaf, podle kterého budou pfibéh zaznamendvat a vymysli si zpUsob,




jak by chtéli svlij pfibéh prezentovat - jestli vytvofi powepointovou prezentaci animaci, medialni

dialog, film aj.

4.2. Druhé setkani: scénar a produkce

Doporucena casova dotace: 3 hodiny

Zacatek prace na scénafi, Muaj svét tady a tam*, vysvétleni si zasad scénare, zorganizova-
ni produkénich ukolG a vymezeni roli v pracovni skupiné.

SCENAR

Dejte prostor kazdému precist scénar svého pfibéhu, pokud je scénaf skupinovy, at ho precte jeden
7ak. Po kazdém ¢teni opravte chyby v pravidlech psani scénare. Potom se vénujte produkci. Zadejte
zakam, aby na papir kazdy napsal, jak si predstavuje realizaci svého scénare.

PRODUKCE

Jelikoz zaci uz druhym rokem pracuji v projektu,Jsme lidé jedné Zemé”, méli by mit znalosti:

1) Fotografovani digitdlnim fotoaparatem, stahovani fotografii do pocitace a grafickou Upravu
fotografii.

2) Nataceni video kamerou a stahovani videa do pocitace.

3) Vytvoreni vlastni powerpointové prezentace.

Zaci by v krouzku méli byt sezndmeni s dal3imi technikami vyuziti ICT, které jsou uvedené v bloku B
tohoto manualu.

Kazdy Zak nebo skupina by méli vybrat techniku, jakou budou pouzivat pro vypravéni svého ptibéhu,
a méli by urit, co viechno k tomu budu potfebovat. Zaci, ktefi budou pracovat ve skuping, by si méli
rozdélit role: kdo bude koordinovat skupinu, kdo bude fotit, kdo bude vybirat ostatni material, kdo
bude vybirat hudbu, atd. Sou¢asti této faze bude také zalozeni nového projektu v datovém ulozisti
na webové strance projektu (sekce Projekty 3kol).

Zadejte zadkim, aby zacali sbirat material: fotografie, hudbu, informace atd.

Prace na ukolu: 20 - 30 hodin

4.3. Treti setkani: prezentace a zadani tématu
,Kym bych byl

Doporucena ¢asova dotace: 3 - 4 hodiny

Prezentace hotovych praci jednotlivych Zaki nebo tymdi.

Tato schiizka ma probé&hnut v pocitacové uc¢ebné. Zaci musi mit pfistup k pocitaci a dataprojektoru
a budou prezentovat své prace zadané pfi Druhém setkani.

Nasledné se vénuji tématu ,Kym bych byl” Kazdy zak nebo skupina, si vybere jeden stat a ke své
prezentaci vytvofi ,zrcadlovou” praci. Tedy prezentaci, ktera by zachycovala pomoci sesbiranych
obrazkd a informaci o vybrané zemi jejich Zivot, kdyby Zili v této cizi zemi (jejich zajmy, vzhled,
spolecenské postaveni, rodinné vztahy a prostredi, ve kterém by se pohybovali jako obcané cizi zemé,
jiného etnika, odlidné kultury). Kromé toho zjisti, jak jsou v dané zemi dodrzovéana lidska prava.

Prace na ukolu: 20 - 30 hodin

4.4, Ctvrté setkani: zavérecna prezentace

Doporucena ¢asova dotace: 3 - 4 hodiny

Prezentace hotovych praci jednotlivych zaka nebo tyma.

Tato schiizka by méla probéhnout v pocitacové u¢ebné nebo spolec¢enské mistnosti s dataprojektorem
nebo interaktivni tabuli. Zaci musi mit pfistup k pocitaci a budou prezentovat své prace.




5.1.

Konicky (krouzky)

Ceho bych chtél ve svych zajmech dosdhnout (vyhra v soutéZi apod.)
Jak dlouho se krouzklim vénuiji

Zajmy, které nejsou organizované
Cetba, hrani po¢itacovych her, kamaradi a zpGsob traveni ¢asu s nimi, hudba apod.
Je néjaka aktivita, které se vénuje celd vase rodina?

Na jakou Skolu se budu hlasit?
Jaky obor budu studovat? Je to v souladu s mym snem?
Jaké praci bych se chtél vénovat, az budu dospély? Co pro to musim udélat?

5.2.

Jmenuji se Pavla a chodim do osmé tfidy Zdkladni skoly Drnovice. Do stejné skoly, jen na prvni stupen, chodi
i mdj bratr Tomds. Do Drnovic jsme se prestéhovali pred tfemi lety z Viyskova, coZ znamend, Ze uzZ nemusim
bydlet s Tomdsem v jednom pokoji a Ze mdme rodinny dim se zahradou. Po skole, kdyZ nemdm Zddny
krouzek, jdu obvykle za kamarddkou MiSou, nebo s Tomdsem k babicce. V pondéli mi na odpoledni vyucovdni
navazuje klavir a ve stfedu anglictina. Na klavir hraju jiz od sedmi let, dvakrdt za rok mdme vystoupeni
pro rodice. Nevim, jestli na klavir budu chtit hrdt jesté na stredni skole. Myslim si ale, Ze je skvélé, Ze dokdzZu
zahrdt melodie mych oblibenych pisnicek a treba i populdrni hudbu. Co mé bavi ale ze vseho nejvic, je hrani
pocitacovych her, coz rodice velmi neradi vidi, hlavné tatinek. Toho taky bavi hry, ale stolni. Stolni hry hrajeme
celd rodina hlavné vecer, zejména, pokud rodice maji pocit, Ze si nds dost kv(ili svému ndrocnému zaméstndni
neuZili. KdyZ je hezky, tak celd rodina vyrdzime na kole po okolnich cyklostezkdch.

Po Skole bych chtéla jit asi na vseobecné gymndzium. Néco mi Fikd, Ze rodi¢e budou chtit, abych byla
ekonomka tak jako oni, ale jd bych se chtéla stdt bud'zvérolékarskou, nebo bych byla rdda tlumocnici, jezdila
bych po svété a pozndvala jind mista.

5.3.

Technicky scénaf mize mit rizné podoby, ale obvykle se déli na technickou a textovou ¢ast. Technicka
¢ast se obvykle pise do levého sloupce a zahrnuje popisy toho, co postavy délaji, jak vypada scéna,
co ma snimat kamera. Tato ¢ast se ¢leni podle jednotlivych obrazi nebo strihG. Textova ¢ast zahrnuje
dialogy, monology nebo doprovodné mluvené slovo a pise se do pravého sloupce.

Postavicka z modeliny pred fotkou domu

Stfih
Postavicka ve vymodelovaném pokoji
ukazuje na jednotlivé kousky nabytku

Strih

Fotka planku cyklostezek. Vymodelovana
postavicka se pohybuje po cyklostezce

s kresbou kola, bere si do ruky model u¢ebnice

Ahoj, jmenuju se Pavla,
bydlim v Drnovicich v tomto domé.

Tady bydlim uz tfi roky, bratr Tomas ma svuj
pokoj. Toto je pocitac, na kterém hraji rada
hry, coz ale neradi vidi rodic¢e. Tady méam
Scrable, Osadniky a jiné stolni hry, které

s ndmi pro zménu hraji rodice.

Kdyz je venku hezky a je volny den,
jezdime radi na kole. Po skole chodim
na anglictinu a klavir, nebo chodim ven

anglictiny a klaviru s kamaradkou

Strih

Fotky domacich zvifat pfipevnéné na Spejli,
cizokrajné fotky, vystiihané z ¢asopisu.

Pfed nimi se pohybuje postava z plasteliny.

Po stfedni Skole bych $la rada na gymnéazium
Chtéla bych se stéat zvérolékarkou
nebo tlumocnici. Zatim nemam jasno.

Ke zhotoveni animovaného filmu budeme potfebovat digitalni fotoaparat a PC. Postup tvorby
animovaného filmu je popsan v kapitole 3.1. této publikace.

Prali bychom si, aby tyto informace a naméty prispély k ispéchu vasi spolecné prace se zaky!

www.veskole.cz, www.jbjirkov.cz, www.lidovky.cz, www.plzenak.cz, www3.fs.cvut.cz
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